
















세계의 인공지능 교육

발간위원: 최신영(영주가흥초등학교 교사)

독일 연방 주 중 하나인 작센주에는 ‘교육 국가 작센 2030’ 프로젝트의 5가지 과제로 다음을 들

고 있다.

<표 1> ‘교육 국가 작센 2030’ 프로젝트의 5가지 과제

과과제제 내내용용

개개별별화화

개개인의 학습 요구에 부응하기 위해서는 교육적 차별화가 필수적이다. 학생들이 성

장할 수 있는 여건을 마련함과 동시에 사회적 책임을 질 수 있는 능력을 키워야 한

다.

이이주주
기후 변화, 잠재적 위기, 전쟁 또는 인구 통계적 변화를 고려할 때, 학교는 급변하는

학생 구성(이주와 개인 이동성)에 대응해야 한다.

디디지지털털화화

최근 몇 년 동안 작센주의 학교는 디지털화 측면에서 큰 진전을 이루었다(예를 들

어, 학습 및 의사소통 플랫폼 ‘Lernsax’가 설립됨). 디지털화는 모바일 기기의 가용

성과 정보, 지식, 앱에 대한 빠른 접근 및 복잡한 작업을 처리할 수 있는 AI 시스템

에 대한 접근도 포함한다.

복복잡잡성성
급속한 변화, 예측 불가능성, 복잡성과 위기를 특징으로 하는 변화하는 세상에 대응

하기 위해 학교도 대처할 수 있는 도구가 필요하다.

지지속속

가가능능성성

자원의 한계성과 이에 따른 건강과 지속 가능성에 대한 인식의 증가는 앞으로도 중요

성이 커질 것이다.

2024년 12월에 독일 연방 정부와 주정부는 디지털 협약 2.0의 연장에 대한 합의에 도달했다. 연

방 교육 연구부 장관 챔 외즈데미르(Cem �zdemir)는 디지털 협정 2.0을 독일 디지털 교육의 이정
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표∥고 설┮하┙, Ĝ디지털 협정㇩ 학생들의 미≁⩹⑵ ⿭ᵱ∥ 교사들의 미≁에도 ᢶ정적인 영䁎을

미㤉 수 있다. 따∥서 학교는 디지털 기ⳉ로 䂾성ễ 세상에 대⣭하여, ⿭이들을 ㎩⣭시㧅야 한다.ĝ

∥고 ⑹했다. 디지털 기ⳉ을 제대로 다루지 ╤하는 사∵들㇩ 디지털 기ⳉ에 지⛙ᶢ할 것이기 때◡

이다. 외즈데미르 장관㇩ 㝔 ✱㒡 디지털 협정으로 학교의 디지털 장⣭는 개⯉ề었으나 학생의 디

지털 기ⳉ㇩ ㊩하ề고 있다고 강㌙했다. 또한 2025년부㯙 2030년ᣵ지 디지털 교육에 약 50ぞ ㇉

로가 지원ỉ 것이┙, 이 중 ㊱⛁㇩ 연방 정부에서, 나ⓡ지 ㊱⛁㇩ 주정부에서 자ᢱ을 ㌙달할 것이

∥고 설┮했다.

���� ṮṮ㈥㈥ 䀂䀂៹៹べべ⯅⯅㈁㈁ ""** ⭕⭕용용 ⶍⶍ㮅㮅

독일에서는 인ឞ지능이 이미 일상생䄅에 は어서는 안 ỉ 부⠭으로 여ᝑ 학교에서 ㊹㊹ ᷽ 큰 ゖ

할을 할 것이∥ 보고 있다. ⭙업협회 ⣭트㨍(CiULPm)에서 ⶍ시한 ㌙사 ᝙과1) 교사 2┮ 중 1┮㇩

이미 학교에서 AI를 䄅용했지⑵, ᢡ중 ㊱⛁ 정도⑵이 앞으로도 계속 䄅용하고 ⶟다고 했다.

2��는 ⿭㑪 안 했지⑵ 시도하고 ⶟다고 응ᶞ했다. 교사 중 11�는 AI 䄅용을 ᜙부한다고 ᶞ했다.

흥미로ㅝ ㊹㇩ 설◡에 응한 교사 10┮ 중 4┮ 가ᣵ이가 AI가 학교에 자리할 វ이 は다고 생ᚪ하는

⛁면, 응ᶞ 교사의 ���는 모ᾉ 학생이 AI 䄅용 기ⳉ을 습ᾆ해야 한다고 ᶞ했다는 것이다.

설◡㌙사에서 AI 䄅용했다고 응ᶞ한 교사의 ╒적㇩ 다음과 ᛂ、다.

◆ 지식 전달(�0�) ◆ 㿥ᾅ⛚ ⛄기(43�) ◆ 수업 ㎩⣭(3��)

◆ 시䂁 ◡제 ㎩⣭(30�) ◆ 시䂁 䃾인(2��) ◆ Ⳃ제로 䄅용(10�)

2024년 1월 보다㺙 재ᶑ(7PdaGPne 4UiGUVnH)이 14세부㯙 20세 사이의 㝖소년 1,500┮을 대상으

로 AI 사용 설◡㌙사를 ⶍ시한 ᝙과, 㝖소년 㑺ᶑ㇩ AI와의 접㞲에 대한 ỹ려ㅩ이 교사 㑺ᶑ보다

다소 ᭗、다. 설◡㌙사에 응ᶞ한 㝖소년의 약 4⠭의 3이 ᶢ시 학교에서 이미 AI를 사용했는데 ⣱

도에 차이가 있었다. AI를 사용하는 㝖소년 중 ��는 ⒍일 사용한다고 ᶞ했고, 31�는 일주일에 여

⊕ ✱, 2��는 한 달에 여⊕ ✱ 사용한다고 ᶞ했다. 가장 ⑷이 사용하는 앱으로는 CIaU(15(4��)

를 들었고, (PPHMe Lens(25�), AQQMe 4iri(24�)가 2, 3위를 차지했다.

하지⑵ 교사의 제안에 따∥ AI를 䄅용함㇩ ⒍ㅙ ᾅ◥었다. �1�의 㝖소년이 자발적으로 AI를 䄅

용한다고 ᶞ했고, 연구를 수䀲할 때 AI의 도ㅩ을 특䈱 ⑷이 ⛄、다고 응ᶞ했다. 㝖소년의 AI 䄅용

1) 비트콤(bitkom)에서 2024년 6월~8월에 중등학교 교사 502명을 대상으로 실시
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╒적㇩ 다음과 ᛂ、다.

◆ 정보 ᜩ⭲(5��) ◆ 용어 설┮(50�) ◆ 주제 설┮(45�)

◆ 해᝙ ᝦ로 제시(32�) ◆ ロ전한 해᝙책이나 㯶스트(2��) ◆ 㿥ᾅ⛚ 수㑺(13�)

㝖소년들이 인ឞ지능에 기대하는 잠재력㇩ 개별 ⒇㡍䂾 학습이었다. 설◡㌙사에 응ᶞ한 㝖소년의

42�는 AI가 수업 중 ⶍ수를 ⠭⯆하고 개⯉을 위한 제안 제ឞ에 도ㅩ이 ỉ ᜙∥고 기대했다.

⿭ㅙ㬕스부르㬕 대학교의 교육학과 㬝∥ㅙ스 지어⊕(,MaVs ;ierer) 교수는 CIaU(15와 ᛂ㇩ 㜀

➰이 학습에 어⁤᜵ 도ㅩ이 ỉ 수 있는지에 대한 연구 ᝙과 Ĝ㜀➰㇩ 여⊕ 가지 다른 방식으로 사

용ễ다. 중요한 것㇩ 㜀➰이 사고의 대㝝 수ᶑ으로 사용ề는 것이 ⿭ᵱ∥, ⛁성을 장려하는 ⣭㶹적

㤅구로 사용해야 한다는 ㊹이다. ᢡ⊙데 100� 신⍙할 수는 は다ĝ∥고 ⑹했다.

���� ṮṮ㈥㈥ 䀂䀂៹៹べべ⯅⯅㈁㈁ ""** ⯍⯍᝭᝭ ᣙᣙ⛁⛁

가가�� 䀂䀂៹៹ララ ៹៹㇊㇊べべ⯅⯅㈁㈁ ""** ⯍⯍᝭᝭ ᣙᣙ⛁⛁		⚽⚽이이べべ␡␡주주



교육 ⠭야에서 AI를 䄅용하는 ╒적㇩ <정보에 대한 접근성 개⯉, 개별 학습 㞲진, 학교 ᝦ영진s

관리자s교사의 업◝ 과정 지원>이다.

AI 〉플리㦩이Ⰱ을 교육에 䅑과적으로 䄅용하려면 AI의 기➡적인 기능과 한계를 이해하는 것이

필수이다. AI 〉플리㦩이Ⰱ을 교육에 의미 있고 ╒적 있᜵ 사용하려면 교사가 ᝙과의 질을 㹲가할

수 있어야 한다. ㇍리적인 관㊹에서 ᢡ 영䁎을 ㌙사s⛁성s㹲가하는 것도 필요하다. ㇉⊦연합(&6)의

‘AI ✾’에서는 사용자가 ⓥ㊩ 관련 기ⳉ을 습ᾆ해야 한다고 ᢅ정하고 있다. 이⊕한 접근 방식㇩ 특

정 AI 〉플리㦩이Ⰱ을 ㇉능하᜵ 사용할 수 있는지 䃾인하고, 이를 사용함으로⸑ つ을 수 있는 기

회와 위䂁을 이해하기 위한 것이다.

국가 교사 교육 프로ᢡ≑에서는 다〺한 교육자⍵와 䅱련 과정을 제ឞ하여 교사들에᜵ AI의 사용

에 대한 인식을 제고하고 AI를 䄅용하는 기ⳉ을 습ᾆs개발하도⌆ 지원한다.

학생들㇩ 상䄒에 ⒇᜵ AI 응용프로ᢡ≑을 적㊱䈱 ⯉㮆하고 학습 및 일상생䄅에서 ╒적의식을 가

지고 사용하는 방✾을 ⛙워야 한다. 시⚥으로서 책임ᚹ 있᜵ 䀲동하려면 AI의 기회와 위䂁을 㹲가

할 수 있어야 한다. 바이에른주 교육과정에 기⛁을 ỽ ‘미디어 교육�디지털 교육’과 ‘기ⳉ 교육’의

학제 간 교육 ╒표와 바이에른의 모ᾉ 중등학교에서 필수 과╒으로 가르㤁는 㦝㾑㯙 과학이나 정

보 기ⳉ 과╒이 이⊕한 기⛁을 䂾성한다.
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학교가 AI의 가능성에 대⣭하고, AI가 주는 기회와 위䂁에 대해 교육⛄을 수 있도⌆, 바ḝ�⡽르

템❉르㬕주 정부는 AI 센㯙 학교를 설립하ォ다. 교육부 장관 㯵⊱사 ⲥ㸥(5Ieresa 4DIPQQer)는 센

㯙를 개장하┙ ĜAI는 큰 잠재력을 지ᵵ 21세기 䀞ⶕ 기ⳉ이┙, ㅙ리는 학교에서 AI를 䄅용하도⌆

지원한다ĝ∥고 ⛆䂽다. 이 센㯙에서는 교사 교육, 교육과정 계䄶, 학교에서의 적용 가능성 등 학교

교육을 위한 AI를 전⛁적으로 다⎙ 예정이다.

���� ṮṮ㈥㈥ 䀂䀂៹៹べべ⯅⯅㈁㈁ ""** 䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩
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작센주의 디지털 모바일 교ⶍ㇩ 2년㒡 작센주의 학교를 ṵ┙ 학생과 교사에᜵ 䂭대적 학습 䄁ᝦ

에서 로➰ឞ학, 㧽ῒ, 스마트䃱 시♕⊱이Ⰱ과 ᛂ㇩ 대화䂾 학습을 ᝦ䂁할 수 있는 기회를 제ឞ하고

있다. 2025년 이 프로젝트는 AI와 진로 지䁎성에 대한 주제에 ᷽ 중㊹을 ỹ고 있다.

이동식 교ⶍ㇩ ⒍주 다른 학교에 ⛙㤁ễ다. 㧽ῒ 䁱⢵나 ⓽이커 스㹁이스 ᛂ㇩ 과외 학습 ឞ간에

대한 접근성이 제한ễ 지ゖ을 특별䈱 지원하기 때◡에 디지털 모바일 교ⶍ㇩ 주로 ᰶ㞵 지ゖ 학교

를 대상으로 한다. 학생㇩ AI 기⛁ 기ⳉ이 어⁤᜵ 작동하는지 ⛙ㅙ고 ⠭⯆ 및 㛦의성을 강화하는

자신⑵의 프로젝트를 개발한다. 또한, 지원 교육과정에서는 생성䂾 AI 〉플리㦩이Ⰱ을 지원 과정에

사용하여 이력서를 최적화하고 면접을 시♕⊱이Ⰱ하는 방✾을 가르㤅다.

이 디지털 모바일 교ⶍ의 䀞ⶕ ╒표는 일상생䄅 속 학교생䄅에 디지털 기ⳉ을 지속 가능하᜵ ⩵

리᭝리는 것이다. ᚪ 학교는 1주일 동안 㑺중적인 지원을 ⛄는다. 생성䂾 AI나 로➰ឞ학과 자㇑ 주

䀲 ᛂ㇩ 주제의 워㬕Ⲷ 외에도 교사들㇩ 䂪신적인 교육 방✾을 일상의 학교생䄅에 지속할 수 있᜵

통합하기 위한 연수를 ⛄는다. ⒍년 ゝ리는 마◝리 䀲사에서는 학교, 과학, 기업 간의 교␁를 㞲진

하고 디지털 교육의 중요성을 강㌙한다.

<ᢡ⑥ 1, 2> 디지털 모바일 교ⶍ(%iHi.PL)
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바ḝ�⡽르템❉르㬕주에서는 보㡒 학습을 위해 주립 미디어 센㯙에서 교사들이 ‘4&4A. 미디어

∥이⢵⊕리’의 일부로 사용할 수 있는 세 개의 학습 포털을 ◝⍵로 제ឞ한다.

<표 2> ◝⍵ 학습 포털

㌮㌮␁␁ 내내용용

ネネᵹᵹ⌅⌅
㇉┮ ⿭동 도서 㡅㶹사의 〉ᵱ⓽이Ⰱ ⿭동 ◡학 작㼱을 제ឞ한다. 교육적으로 ㎩⣭

ễ ᢡ⑥책 이야기를 이미지로 ὠ⛄㤑하┙ 연속적으로 ㈦으면 ᷽ ⴦᜵ ᭝용을 ⛙ㅡ

수 있다. 특䈱, 초보 독자나 학습 및 독서에 어려ㅩ이 있는 어⑙이에᜵ ㇉용한 학습

지원을 제ឞ한다. 독서⩹⑵ ⿭ᵱ∥ ち어 습ᾆ에도 도ㅩ이 ễ다.

초등학교

ち어 및 독서 지원

⿱⿱㱍㱍 개인 지원 및 독립적 학습에 적합하다. 㐲ᚪ적인 㿥ᾅ⛚과 보상 시스템을 통해 개인

의 학습 진도를 보여주는데, Ჱ에 ⇭᜵ 보여주는 ㊹이 어⑙ 학생들에᜵ ᰻㇩ 동기

부여가 ề기도 한다.

㇉㤁원_고등학생

학습 앱

⿭⿭㠽㠽⣭⣭ᯠᯠ 바ḝ�⡽르템❉르㬕의 시䂁, 설┮ ⣭디ネ 및 사업 교육, 기ⳉ, ◝ゖ, 간䃡, 건강, 가

정 ᝦ제, I5, 미식학 또는 사회 교육 ⠭야의 ᝕습을 위한 수㝅 개의 연습 ◡제를 제

ឞ한다. 수강생㇩ 독립적으로 학습할 수 있다.

㑪업 학교의 모ᾉ

과╒ 학습 앱

ᶍᶍ�� ��������ᯭᯭ ṮṮ㈥㈥ 䀂䀂៹៹ ⭪⭪��

		㠅㠅ញញ 䀂䀂៹៹ ⭪⭪

 ⳁⳁ⭪⭪ �� ᰡᰡ␝␝㵡㵡∥∥㈡㈡��❉❉ⵍⵍ㵡㵡㶽㶽⊵⊵주주 ➡➡㈁㈁ 지지❍❍᜵᜵⣭⣭␝␝ᢡᢡⵍⵍ 䀂䀂៹៹

➡에 있는 지❍᜵⣭르ᢡ스 학교(4ieCenHeCirHssDIVMe)는 학교 부적응 학생들이 다ᵱ는 វ으로 자립 학

습을 통해 학생들의 학습ễ ◝기력을 해소하고자 하는 វ이다. 이 학교는 학습, 정서적s사회적 발달, ち

어에 중㊹을 ỽ 특수 교육 학교로서, 전통적인 시간표나 고정ễ 교ⶍ は이 독립적으로 학습한다. 여기에

서 학생㇩ 자기 잠재력을 키ㅙ고 사회 㛡여의 ᣡ을 㛧는다. �학년부㯙 ⿭㤑에 ち제 학교를 시작할지 스

스로 ᝙정할 수 있다.

이 학교는 학생의 필요성에 ⒇㡙 㝉㊩䈱 개인화ễ 지원에 중㊹을 ỽ다. ⿭㤑에 학교 소프트㆑어 &dV

1aHe를 사용해 학습 동⛁자와 학습 스㵅디ネ에 로ᢡ인한다. 디지털 LearninH/aWi에서는 ⒇㡍䂾 진ᶑ을

통해 개인의 필요에 적합한 자⍵로 구성ễ 개인 주간 작업 계䄶을 㛧을 수 있다. 예를 들어, 자㹹 스㹂

트⊥이 있지⑵ 수학을 ㉁하는 학생㇩ 자기 능력 수㎩에 ⒇㡙서 ⛙ㅝ다. 학생들㇩ ㌡업 수㎩에 따∥ 어

디서, ◝ば을, ち제 ឞ부하고 䇝식을 㢑할지 ᝙정한다.

처음에는 특수 교육을 ⛄는 학생에᜵ ⿭이㷑ᾅ를 제ឞ하여 독립적s자발적 학습을 도㈮하는 ᜵ 㯙◝ᵱは는

2) 로꩚트 ꫊끂 떂ꂾ에서 랖뒦쌮ꡆ� Ꞻ년 냂사듚뒦쑢Ꝓ 뾋썊 ꆛ땒 뗚돃에서 15駲 학교Ꝓ 껶뗫쌾
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일로 여ᝑ㋵다. 하지⑵ 디지털 LearninH/aWi에서 학생들이 독립적으로 학습함이 ᷽ ⑷㇩ 시간을 䃾보하

는데 도ㅩ이 ề었다. 교사 ゖ시 수업 중 방해 요소에 ᫳임は이 대응하는 것보다, ᚪ 학생에᜵ 개별적으

로 대응하는 것을 ⯉䃡했다. 㧽로나 㷕데⚢ 이후, ‘학생이 ⿭이㷑ᾅ를 가지고 자신의 계䄶에 따∥ 학습

한다면, ⛁ᾅ시 모ỹ가 ᛂ㇩ 교ⶍ에 ⿲⿭ 있는 필요는 は다’∥는 인식 ⿭≁ 학생㇩ 학교 건◥ ᭝에서 자

㇉⌖᜵ ㅩ㑪일 수 있었고, 과제나 기⠭에 따∥ 가장 ㉁ ⛙ㅡ 수 있는 䄁ᝦ을 ⯉㮆할 수 있다. 교사는 디

지털 㿩 보ᾅ ‘5asLCards’를 사용해 학생의 위㤁를 䃾인할 수 있다.

이 특수학교가 2024년 최고 학교 상을 ⛄㇩ 이㇉로 ⶕ사위원㇩ 학생들이 자신의 재능을 발᝕하고 잠재력을

개발할 기회를 つ는 ㊹을 ᧦、다. ᜲ보기에 학교에 다ᵹ 수 は는 학생이 학습할 수 있도⌆ Ṿ고, 자㌝ᚹ을 강

화하고 사회에 㛡여할 수 있᜵ Ṿ는다. 이는 ⒇㡍䂾 진ᶑ 및 지원, 개별 학습 지원, 디지털 도구 䄅용 등 이

학교의 ㅝ영 특징이 특수 교육 학교⩹⑵ ⿭ᵱ∥ 일⛁ 학교에도 䅵␖한 모ḡ이 됨을 들었다.

���� ⒣⒣ㇵㇵ⑹⑹

독일에서는 교육을 ⣭⌘해 ᚪ ⠭야에서의 AI 䄅용을 중요하᜵ 여ᝑ 연방 정부와 주정부 차원에

서 ⑲대한 예⭙을 지원하고 AI 관련 프로젝트를 계䄶s시䀲한다. 교육과정에 AI ᭝용을 구㌙적으로

⛁영하고 있으┙ ᰥ리적 사고력, 기ⳉ 이해력, ㇍리적 㶹ᶑ력을 중요시한다. 특䈱, AI를 사고 도구

로 䄅용하여 사고력과 㶹ᶑ력을 키ㅙ는데 초㊹을 ỹ는 ㊹에서 시사㊹이 있다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】

᳽#iMdVnHsminisUer �zdemir imAVssDIVss zVm %iHiUaMQaLU 2.0, IUUQs:��XXX.CVndesUaH.de�Qresse�IiC�LVrzmeMdVnHen�10345�0

᳽)eraVsGPrderVnHenVnd 5rends, IUUQs:��XXX.CiMdVnHsMand2030.saDIsen.de�Urends�VeCerMeHVnHen�3��1.IUmM

᳽InGPs zV den Wia 4&4A.LPsUenMPsen LernQPrUaMen, IUUQs:��XXX.Mmz�CX.de�inGPs�zV�MernQMaUUGPrmen

᳽,I, 3PCPUiL Vnd CPdinH: %iHiUaMes .PCiMes ,Massenzimmer UPVrU erneVU dVrDI 4aDIsens 4DIVMen, IUUQs:��XXX.medienserWiDe.saDIsen.de�medien�

neXs�10�4041

᳽,ünsUMiDIe InUeMMiHenz in 4DIVMe Vnd 6nUerriDIU, IUUQs:��XXX.Lm.CaZern.de�HesUaMUen�diHiUaMisierVnH�LVensUMiDIe�inUeMMiHenz

᳽LPsUenMPse LernQPrUaMe Gür 4&4A.�/VUzer, IUUQs:��LPsUenMPse�MernQPrUaMe.de�

᳽Land HründeU ,I�;enUrVm4DIVMe, IUUQs:��Lm.Caden�XVerUUemCerH.de�de�serWiDe�QressemiUUeiMVnH�Qid�Mand�HrVendeU�Li�zenUrVm�sDIVMe

᳽4ieCenHeCirHssDIVMe, IUUQs:��XXX.deVUsDIer�sDIVMQreis.de�QreisUraeHer�sieCenHeCirHssDIVMe�QPrUraeU

᳽8ann ,I Ceim Lernen IiMGU ĕ Vnd Xann sie sDIadeU, IUUQs:��deVUsDIes�sDIVMQPrUaM.de�CiMdVnHsGPrsDIVnH�Xann�Li�Ceim�Mernen�IiMGU�Vnd�Xan

n�sie�sDIadeU�
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발간위원: 최䇁도(⿭㝅초등학교 교사)

AI 기ⳉ의 발전㇩ 교육의 방식과 방䁎에 ㊹차 ᣳ㇩ 영䁎을 미㤁고 있다. ᶑⳅ䈱 ⭱로ㅝ 기ⳉ을

가르㤁는 것을 ᯁ어, 학생들이 미≁ 사회에서 주㝝적으로 ⭝⿭가기 위한 ゖ≲을 어⁤᜵ 기를 것인

가에 대한 ◥음이 교육계 전⛁에서 제기ề고 있는 것이다. 이⊕한 변화 속에서 㿩∩ᾅ는 AI 교육을 ᶑ

ⳅ한 기ⳉ 교육이 ⿭ᵵ, 모ᾉ 학생이 ឞ㹲하᜵ 디지털 세계에 㛡여할 수 있도⌆ Ṿ는 하나의 교육

적 ⶍ㝅으로 바∥보고 있다. ➡ 기사에서는 㿩∩ᾅ가 AI 교육을 어⁤᜵ 구상하고 ⶍ㝅하고 있는지,

ᢡ리고 ᢡ 과정에서 㠽구하는 교육적 가㤁와 㝉학㇩ ◝ば인지 ⭝㹝보고자 한다.

���� 㿩㿩∩∩ᾅᾅ ""** ៹៹㇊㇊㈁㈁ ㊾㊾㛮㛮과과 ⛒⛒䁎䁎성성

㿩∩ᾅ는 AI 기ⳉ이 가㋡フ 교육 변화를 ⯉도적으로 ⛄⿭들이고, 이를 교육 전⛁에 ᜡ㝹 계䄶적으로

통합해 나가고자 한다. 교육부와 국가교육㝖㇩ 2024년 AI 䄅용 교육 가이ᾅ∥인을 마련하ォ으┙,

2025년에는 ㇉⿭교육부㯙 성인교육에 이르기ᣵ지 모ᾉ 교육 영ゖ에 적용할 수 있는 국가 차원의

지㤑을 발표할 예정이다. 이 지㤑㇩ ᶑⳅ한 기ⳉ의 사용✾을 ᯁ어, AI을 교수ĕ학습 과정에 안전하

고 책임ᚹ 있᜵ 통합할 수 있도⌆ 지원하는 데 ╒적이 있다.

ęę""** ⑕⑕㯙㯙⊕⊕ⶅⶅĚĚララ ęę㛮㛮㈭㈭ ㈱㈱ᴽȢ 䄅䄅용용ĚĚ㇩㇩ 㿩㿩∩∩ᾅᾅ㈁㈁ ""** ៹៹㇊㇊べべ⯅⯅ 䀞䀞ⶕⶕ㊪㊪㈡㈡ ㆭㆭ㤁㤁␥␥ 㛑㛑지지䀅䀅ᶍᶍ�� 2024년부

㯙 ➡ᝒ화ễ 교육부의 프로젝트는 모ᾉ 학생과 교원이 AI를 이해하고, ᢡ것을 교육적으로 䄅용할

수 있는 ゖ≲을 ᚿ㠽는 것을 중ⶕ ╒표로 ⭥고 있다. 여기에는 AI에 대한 기초 이해는 ◥⌉이고,

㇍리적이고 안전한 사용을 장려하고, 교사가 AI를 수업과 㹲가의 도구로 적ᢢ 䄅용할 수 있도⌆

Ṿ는 다〺한 지원이 포함ễ다. 함ᦁ 모ᾉ 학습자에᜵ 기ⳉ 접근의 기회를 보장하려는 ᰡ력 또한

[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: AIo≒⒚ߏൿp 교육

○ 제목: 〚ቚྶ의 ⒚ൿߏ≓ 교육

○ 제출자: 최ㇲພ

발간위원 㘰 ⪉㑅ჱ 㙈≱⧉⨵ሞ㊆교 교ᷙ㙉



세계의 인공지능 교육

❺䀲ề고 있다는 사ⶍ ゖ시 주╒할 ⑵하다.

㐲, 㿩㿩∩∩ᾅᾅ㈁㈁ ""** ៹៹㇊㇊ ㊾㊾㛮㛮㇩㇩ ęę㈡㈡ᚭᚭ ㎺㎺ⶕⶕ㈁㈁ ᣙᣙⳉⳉ 㱞㱞䀒䀒ĚĚ이이∥∥ᴽȢ ៹៹㇊㇊㊪㊪ 가가㤁㤁␥␥ ㎺㎺ⶕⶕべべ ỹỹញញ ㈱㈱ᶍᶍ��

이는 ᶑⳅ䈱 AI를 ㉁ 䄅용하는 방✾을 가르㤁는 것이 ⿭ᵱ∥, AI가 교육안에서 어⁤᜵ 학생의 성

장을 도ㅡ 수 있는지, ᢡ리고 기ⳉ이 교육의 ➡질을 㤑해하지 ⿳도⌆ 어⁍ 원㤂이 필요할지에 대

한 ᣳ이 있는 성㛙을 바㭾으로 한다. 이⊕한 교육 㝉학㇩ 㿩∩ᾅ ✽정부 AI 전≞인 ‘AVrPraAI’의

방䁎성과도 ⒇ᶨ⿭ 있으┙, 기ⳉ과 사∵이 ㌙화를 이루는 교육䄁ᝦ을 ⑵들고자 하는 㿩∩ᾅ 교육의

지䁎㊹을 ㉁ 보여㎩다.

<ᢡ⑥ 1> 㿩∩ᾅ 국가교육㝖이 발표한 ‘AI 䄅용 교육 가이ᾅ∥인’3)

���� ""** ៹៹㇊㇊과과 㿩㿩∩∩ᾅᾅ㈁㈁ ៹៹㇊㇊과과㊾㊾

앞서 ち급하ォᾘ이 㿩∩ᾅ는 ឞ교육 전⛁으로 AI 교육을 통합시키기 위해 교육과정을 ᶑ계적으로

개㹡하고 있다. ᢡ들㇩ ㇉⿭교육과 초s중등 ᶑ계에서부㯙 미디어 리㯙⊕시, IC5 䄅용 ゖ≲, 프로ᢡ≁⚶

기초 등을 㝝계적으로 다루는데, 이⊕한 시도는 AI에 관련ễ 개᯹ 학습이 ᶑ㊱ は이 이어질 수 있도⌆

어⑙ 시기부㯙 디지털 기ⳉ의 원리를 접하᜵ 하려는 데 ╒적이 있다. 학교급별 특징㇩ 다음과 ᛂ다.

ㅙㅙ⯉⯉ ㇉㇉⿭⿭៹៹㇊㇊ ᶑᶑ᝭᝭べべ⯅⯅ᴽȢ ""**㈁㈁ ㈺㈺ẂẂ ㅹㅹ⑕⑕␥␥ 㑪㑪㊺㊺ 가가␝␝㤁㤁ᣙᣙ➝➝ᶍᶍᴽȢ

 ᰩᰩ이이ララ 이이〥〥ᣙᣙ 䄅䄅ẂẂ㇭㇭ 㱞㱞䀝䀝

ᣙᣙⳉⳉべべ ᶩɭ䀅䀅 㤅㤅ⳂⳂ䀑䀑㇭㇭ ᣙᣙ␝␝ṭṭ⌆⌆ ⯍⯍᝭᝭ềềそそ ㈱㈱ᶍᶍ�� 예를 들어 AI ⿵고리㑁을 적용한 동화 ㈦기 앱

3) https://www.oph.fi/en/ai-guidelines
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(.PPmin AI)㇩ ㇉⿭의 ち어 수㎩이나 흥미에 ⒇㡙 이야기를 ㌙정해 주┙, 개별화ễ 학습 ᝦ䂁을

자연스⊦᜵ 제ឞ한다. 이처⊥ ㇉⿭기에는 AI 䄅용 䄁ᝦ을 자연스⊦᜵ ㌙성함으로⸑ 기ⳉ에 대한

᜙부ᚹ は이 학습 ᝦ䂁을 ⶼ을 수 있도⌆ ㇉도하고 있다.

다음 ㅙ리나∥의 초s중등교육에 해ᶢ하는 ㌮합학교 ᶑ계에서는 㦝㾑㶮 사고력과 AI의 기초 개᯹을

이해할 수 있도⌆ 교육과정이 구성ề어 있다. 㿩∩ᾅ는 201�년 이⎭진 교육과정 개정 이후 㧽ῒ

교육을 정ᢅ화하ォ으┙, 최근에는 ""**㈁㈁ ㅹㅹ⑕⑕ララ 䄅䄅용용㇭㇭ ㎺㎺ⶕⶕ㇥㇥⌅⌅䀅䀅 ゙゙᠕᠕ララ ⳁⳁのの이이 䄅䄅⛅⛅䀁䀁᜵᜵ 㑭㑭䀲䀲ềề

ញញ ㈱㈱ᶍᶍ�� 예를 들어 이스㯝 㿩∩ᾅ 대학교가 주도한 ‘(eneraUiPn AI’ 프로젝트에서는 초등 고학년과 중학

생을 대상으로 한 워㬕Ⲷ을 통해, 학생들이 AI의 작동 방식과 ⿵고리㑁 㹡䁎의 개᯹을 㱉의하고, 간ᶑ

한 AI 〉플리㦩이Ⰱ을 㑪접 ⑵들어보는 䄅동을 진䀲했다. 특䈱 이 과정에서 학생들이 AI 기ⳉ에 대한

이해⩹ ⿭ᵱ∥ ㇍리적 관㊹ᣵ지 함ᦁ 기를 수 있도⌆ 프로젝트 학습을 구성하ォ다.

<ᢡ⑥ 2> ‘(eneraUiPn AI’ 프로젝트에 㛡여 중인 학생 모습4)

ញញᾚᾚ䀂䀂៹៹ ᶑᶑ᝭᝭べべ⯅⯅ᴽȢ ""** ឩឩ⋑⋑ ⯉⯉㮆㮆 과과╒╒과과 ⶕⶕ화화 㾭㾭⌅⌅ᢡᢡ≑≑이이 제제ឞឞễễᶍᶍ�� 국가교육㝖㇩ 2025년 교육과정

개정을 통해 AI 리㯙⊕시를 정ᢅ 교육과정에 접╒할 예정이┙, 전 교육 ᶑ계에 ᜡ㝹 일관ễ 학습

ᝦ로를 마련하고자 ᰡ력 중이다. 고등학생들㇩ 䂕⶚키대학교와 ⚥간 기업이 함ᦁ 개발한 ◝⍵ パ∥인

강㌵ ‘&MemenUs PG AI’를 ⣭⌘한 다〺한 개방䂾 학습자원을 통해, AI의 개᯹과 䄅용을 자㇑적으로 학

습할 수 있다. 이 과정㇩ 학㊹으로 인정ề┙, 고등학생⩹⑵ ⿭ᵱ∥ 성인 학습자에᜵도 㺖ᮼ᜵ ゝ려 있다.

한㹡, 최근 교육 䂭장에서는 CIaU(15와 ᛂ㇩ 생성䂾 AI의 도㈮이 䄅발해지면서, AI의 ㇍리적

䄅용에도 ᰡ력을 기ㅡ이고 있다. 특䈱 주요 대학에서는 학생들의 AI 도구 사용을 전면적으로 ᢱ지

�) https://www.uef.fi/en/aUtiFle/ai-eduFation-in-finland-enhanFing-FhildUens-undeUstanding-FUitiFal-thinNing-and-FUeatiYit\-thUough
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하기보다는, AI를 ⣭㶹적으로 䄅용하고 생성ễ ᝙과◥의 한계를 ⠭⯆할 수 있도⌆ 지도하고 있다.

AI가 제시한 ᭝용에 대한 㹲가, 㹡䁎 ⠭⯆, 사ⶍ 䃾인 등의 䄅동을 통해 학생 스스로 사고하고 㶹

ᶑ하는 능력을 기를 수 있도⌆ Ṿ고 있는 것이다. 이이ᴽȢ ៹៹㇊㇊과과㊾㊾べべ ""** ṭṭ᠕᠕␥␥ ṭṭ㈮㈮䀁䀁ềề

 䀂䀂ⵞⵞ 주주㝝㝝

⌅⌅⯅⯅㈁㈁ 䀂䀂⮆⮆ ゖゖ䀉䀉㇩㇩ 䇽䇽ᾍᾍ⑕⑕지지 ⿳⿳ṭṭ⌆⌆ 지지ṭṭ䀁䀁ᴽȢ 㿩㿩∩∩ᾅᾅⶆⶆ ៹៹㇊㇊ 㝉㝉䀂䀂이이 ⛁⛁オオễễ ᝙᝙과과⌅⌅ ➹➹〥〥䀉䀉 ᜬᜬ이이ᶍᶍ��

���� ""** ⶅⶅᶩɭべべ⯅⯅㈁㈁ ៹៹⭕⭕

㿩∩ᾅ 교육㇩ 질 ᰻㇩ 교사 수㎩으로 ㇉┮하다. ᢡ⑵㬥 㿩∩ᾅ에서 교사는 교육의 시작이자 ᬆ이∥고

여ᝑ진다. AI 교육에서도 마㛕가지이다. 㿩∩ᾅ 교육 ᶢ국㇩ AI 교육의 䅑과적인 ⶍ䀲을 위해 교사의

전◡성 䃾보를 가장 중요한 과제로 보고 있으┙, ęę""** ⶅⶅᶩɭべべṭṭ ៹៹⭕⭕ᴽȢ ゕゕ㊭㊭䈱䈱 䀞䀞ⶕⶕĚĚ이이∥∥ᴽȢ ㈡㈡ⶆⶆ을 바㭾으로,

교사가 AI에 대한 이해를 ᚿ㠽고 이를 교육적으로 䄅용할 수 있도⌆ 다〺한 연수와 지원을 제ឞ하고 있다.

㿩㿩∩∩ᾅᾅ㈁㈁ ៹៹ㅹㅹ ゙゙ⳁⳁᴽȢ ៹៹⭕⭕ᾍᾍ㈁㈁ ⶍⶍ㑱㑱㊪㊪ ゖゖ≲≲ ᚾᚾ화화␥␥ ㆭㆭ䀝䀝 ᰡᰡ⋎⋎䀅䀅ᶍᶍ�� 예를 들어 ネㅡ루대학교에

서는 䂭㑪 교사들을 대상으로 ĜAI 도구의 이해와 㹡䁎 ⠭⯆ĝ을 주제로 한 ⶍ습䂾 워㬕Ⲷ을 ㅝ영하

고 있다. 이 워㬕Ⲷ에서는 생성䂾 AI 도구를 교육 䂭장에 어⁤᜵ 적용할 수 있는지, 또 ⿵고리㑁 㹡

䁎 ◡제를 어⁤᜵ 䃾인하고 대응할 수 있는지에 대해 ⶍ습 중ⶕ으로 ㅝ영ễ다. 연수에 㛡여한 교사

들㇩ AI 기ⳉ을 ᶑⳅ한 도구로 ⛄⿭들이기보다, 교육적 ⒎∦ 속에서 ⣭㶹적으로 䄅용하고 성㛙할 수 있

는 ゖ≲을 기르᜵ ễ다. ケケ⣭⣭៹៹ㅹㅹ ៹៹㇊㇊べべ⯅⯅ṭṭ ""** ៹៹㇊㇊べべ ᶩɭ䀅䀅 ㎩㎩⣭⣭ᴽȢ ㊹㊹㛑㛑 ᚾᚾ화화ềềញញ ㈱㈱ᶍᶍ�� 㿩∩ᾅ

의 여⊕ 교육대학㇩ 교㑪과정 ᭝에 디지털 교육과 AI 관련 ᭝용을 포함시키고 있으┙, 교육ឞ학이나

데이㯙 䄅용 과╒을 통해 예⣭교사들이 AI의 교육적 가능성과 한계를 이해할 수 있도⌆ ᰡ력하고 있

다. 일부 대학㇩ 교사를 위한 AI 䄅용 가이ᾅ를 제작하여 보급하고 있으┙, ㇉⊦연합이 발간한 ‘교원

을 위한 AI 및 데이㯙 ㇍리 가이ᾅ∥인’을 㿩∩ᾅ어로 ✱ゖs⛙포하여 교㑪원들이 함ᦁ 㱉⌉하고 ឞ

㇉할 수 있도⌆ 지원하고 있다.

이처⊥ 㿩∩ᾅ는 교사가 AI 기ⳉ을 ᶑⳅ䈱 ㈞䈱는 데서 ᢡ㤁지 ⿳고, ᢡ것을 어⁤᜵ 교육적으로

적용하고, 학생의 성장에 어⁤᜵ 연᝙할 수 있을지를 함ᦁ 고⚥할 수 있도⌆ 다㣞적인 연수 㝝계를

구성하ォ다. 㿩㿩∩∩ᾅᾅ㈁㈁ ៹៹⭕⭕ᾍᾍ㇩㇩ ""** ⶅⶅᶩɭ㈁㈁ ៹៹㇊㇊べべ⯅⯅ ᣙᣙⳉⳉ과과 ㈡㈡ᚭᚭ ⭕⭕이이㈁㈁ ᢉᢉ䂾䂾㇭㇭ 지지㭍㭍ᴽȢ ㌙㌙㇑㇑㈹㈹⌅⌅

⯅⯅㈁㈁ ゖゖ䀉䀉㇭㇭ ⳁⳁ䀲䀲䀁䀁ញញ ㈱㈱ᴽȢ ᜬᜬ이이ᶍᶍ��

���� 㿩㿩∩∩ᾅᾅ ""** ៹៹㇊㇊㈁㈁ 䀞䀞ⶕⶕ�� ""** ㇍㇍⑕⑕ ៹៹㇊㇊

㿩㿩∩∩ᾅᾅᴽȢ ""** ៹៹㇊㇊이이 성성ឞឞ䀁䀁ᣙᣙ ㆭㆭ䀝䀝⯅⯅ᴽȢ ㇍㇍⑕⑕㊪㊪ ᣙᣙ㎩㎩과과 ḙḙ이이㯙㯙 ➝➝䃡䃡 ㅹㅹ㤂㤂이이 ⛁⛁ᾅᾅⶅⶅ ㊭㊭제제ềềそそ〥〥 䀅䀅

ᶍᶍញញ ➝➝ញញ ㈱㈱ᶍᶍ�� 이에 따∥ 교육 䂭장에서 AI를 도㈮할 때 ㎩수해야 할 ㇍리 원㤂과 데이㯙 보䃡 기
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㎩을 구㝝적으로 마련하고, 이를 교육과정과 교ⶍ 수업 속에 㝝계적으로 ᰢ여᭝고 있다.

㿩∩ᾅ 교육 ᶢ국㇩ 㳕㳕┮┮성성

 㛮㛮㈭㈭성성

 㺕㺕용용성성㇭㇭ ""** ៹៹㇊㇊㈁㈁ 䀞䀞ⶕⶕ ㇍㇍⑕⑕ ㅹㅹ㤂㤂으로 제시하고 있다. 예

를 들어, AI 기⛁ 㹲가 시스템을 도㈮한 학교는 ⿵고리㑁이 특정 㑺ᶑ에 불리하᜵ 작동하지 ⿳는지를 䃾

인하기 위해 정기적인 ឞ정성 ㊹ᜩ 보고서를 ឞ개해야 하┙, 학습 㠽㝅 시스템㇩ 학생에᜵ ㄅ ᢡ⊙

제안을 했는지를 ⴦고 ┮䃾하᜵ 설┮할 수 있도⌆ 설계ề어야 한다. 이와 함ᦁ 디지털 ᝒ차 해소 ゖ

시 중요한 ㇍리적 과제로 인식ề고 있어, ᰶ어㞵 지ゖ이나 사회적 ⛙려 대상 학생들에᜵도 동등한

기ⳉ 접근 기회를 보장하기 위한 정책이 ❺䀲ề고 있다.

AI ㇍리 교육㇩ 학생들을 대상으로도 이루어진다. 앞서 ち급했ḁ ‘(eneraUiPn AI’ 프로젝트의 ᝦ

ㅙ 초s중등 학생들이 AI의 작동 방식㇩ ◥⌉, ⿵고리㑁 㹡䁎, AI 의사᝙정의 한계, 사회적 영䁎 등에

대해 㑪접 㝝䂁하고 㱉⌉할 수 있는 학습 기회를 제ឞ했다. 학생들㇩ AI가 일상생䄅에서 어⁤᜵ 䄅용ề

고 있으┙, ᢡ 과정에서 어⁍ ㇍리적 ◡제가 발생할 수 있는지를 㭹구하는 䄅동에 㛡여했고, ᢡ ᝙과

AI의 㹡䁎이 데이㯙 수㑺 과정에서 어⁤᜵ 생ᝑ나는지를 설┮할 수 있을 정도의 이해를 보이기도

했다. 이와 ᛂ이 㿩∩ᾅ는 ᶑⳅ한 기ⳉ 학습을 ᯁ어, 학생들이 미≁ 시⚥으로서 필요한 ㇍리적 사고

ゖ≲을 ᚿ㡅 수 있도⌆ ᰡ력한다.

㿩∩ᾅ는 또한 학생의 개인정보 보䃡를 AI 교육의 필수 ㌙건으로 보고 있다. AI 관련 교육 지㤑에는

학생 데이㯙 처리의 㳕┮성과 안전성을 보장하는 구㝝적인 기㎩이 포함ề어 있다. 이에 따∥ ⶍ제

학교 䂭장에서는 데이㯙 보䃡 영䁎㹲가를 사전에 ⶍ시하고, 외부 전◡가에 의한 정기적 ⿵고리㑁 ᚹ

사를 통해 AI 도구가 적㊱하᜵ 작동하는지를 ㊹ᜩ하고 있다. 또한 㿩∩ᾅ 교육ᶢ국㇩ 4,000개 이상

의 에Ὡ㯵㬕 도구에 대해 국가 차원의 데이㯙 ᚹ사 플랫폼을 통해 개인정보 보䃡 기㎩ ㎩수 여부를 ᜩ㱉

하고 있으┙, 이와 ᛂ㇩ 시스템㇩ 교육 䂭장에 대한 신⍙를 마련하는 데 중요한 ゖ할을 하고 있다.

㿩㿩∩∩ᾅᾅᴽȢ ĜĜ""**␥␥ ៹៹㇊㇊べべ 㱞㱞䀒䀒䀁䀁ềề

 䀂䀂⮆⮆㈁㈁ 개개㈡㈡㊾㊾➝➝ララ ᠵᠵ⑕⑕ᴽȢ 䈕䈕⮆⮆ềề지지 ⿳⿳ᴽȢᶍᶍ��ĝĝᴽȢ ㈮㈮㉎㉎㇭㇭ ┮┮䃾䃾䈱䈱

䀁䀁┙┙

 ᣙᣙⳉⳉ ṭṭ㈮㈮과과 䀑䀑ᦁᦁ ⛁⛁ᾅᾅⶅⶅ 㿭㿭ㄽㄽ䀅䀅 ㇍㇍⑕⑕ ៹៹㇊㇊과과 제제ṭṭ㊪㊪ ㉎㉎㤁㤁␥␥ ❺❺䀲䀲䀁䀁ញញ ㈱㈱ᶍᶍ�� 이⊕한 접근㇩

기ⳉ의 䄅용이 교육의 ➡질과 㡒ṵ하지 ⿳도⌆ ㌙㇑하고자 하는 㿩∩ᾅ 교육의 㝉학을 ㉁ 보여㎩다.

���� 㿩㿩∩∩ᾅᾅ ""** ៹៹㇊㇊㈁㈁ 㵢㵢㑾㑾

㿩∩ᾅ는 AI 교육을 다〺한 ⶍ㝅으로 㠽진해 ヽ으┙, ᢡ ᝙과 교육 䂭장에서 의미 있는 성과가 나㭩나고 있다.

㝔㝔㒡㒡

 䀂䀂のの 성성㢑㢑ṭṭ

 䀂䀂⮆⮆ 㛡㛡ゕゕṭṭ

 ៹៹⭕⭕㈁㈁ のの◝◝ ᝦᝦᚹᚹ ᾚᾚべべ⯅⯅ ᢶᢶ㊾㊾㊪㊪㈡㈡ ❩❩화화가 䃾인ễ다. 연구에 따르면

AI 기⛁ ⒇㡍䂾 학습 도구를 도㈮한 학교에서는 학생들의 학업 성㢑도가 㹲ᢉ 25� 䁎상ề었으┙, 수

업에 대한 학생 㛡여도는 약 30� 증가했다는 보고가 있다. 이는 학습자의 수㎩에 ⒇㡁 개별 㿥ᾅ⛚과 ᜵

임화 요소 등이 학습 동기를 ᰻이는 데 䅑과적이었기 때◡으로 ⠭⯆ễ다. 동시에 교사의 업◝ 부ᶝ도 ㎭
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어들었는데, 일부 학교에서는 AI 도구 䄅용을 통해 㛭㊹ 및 䀲정 업◝가 약 40� ᚹ소한 것으로 나㭩

᭕으┙, 이⊕한 변화는 교사가 ⑷㇩ 䀲정업◝를 ᶝᶢ하고 있는 ㅙ리 교육의 䂭ⶍ에 전하는 바가 있다.

이처⊥ AI가 학습자와 교사 모ỹ에᜵ ᢶ정적인 영䁎을 주고 있는 이㇉는 㿩㿩∩∩ᾅᾅ가가 ᶑᶑⳅⳅ䀅䀅 ᣙᣙⳉⳉ ṭṭ㈮㈮㇭㇭

ᯁᯁそそ⯅⯅ ៹៹㇊㇊㊪㊪ ⒎⒎∦∦ ⿱⿱べべ⯅⯅ ᣙᣙⳉⳉ㇭㇭ 䄅䄅용용䀁䀁⋍⋍ᴽȢ ᰡᰡ⋎⋎㇭㇭ ᣙᣙㅡㅡゕゕヽヽᣙᣙ ῵῵◡◡이이ᶍᶍ��

ἁἁ㒡㒡

 㿩㿩∩∩ᾅᾅ ""** ៹៹㇊㇊㈁㈁ ㊭㊭㈡㈡៹៹㇊㇊㊪㊪ ㊺㊺ᢥᢥ이이ᶍᶍ�� 㿩∩ᾅ는 AI를 교과 간 ㇞합 수업과 䂭상 기⛁ 학습5)의

⒎∦에서 䄅용하고 있다. 예를 들어, 학생들이 지ゖ의 䄁ᝦ 데이㯙를 수㑺하고 ⿵고리㑁을 적용해 생㮅계를

⠭⯆하᜙나, 기후 변화와 관련ễ ◡제를 수학 모ḡ과 AI 예측을 ᝙합해 해᝙해보는 프로젝트 수업

등이 이루어지고 있다. 이를 통해 학생들㇩ AI 기ⳉ⩹ ⿭ᵱ∥ ◡제 해᝙력, 㛦의성, 협업 능력과

ᛂ㇩ ㌮합적인 ゖ≲을 기를 수 있다.

⯴⯴㒡㒡

 ㇍㇍⑕⑕㊪㊪이이ញញ ㈡㈡ᚭᚭ ㎺㎺ⶕⶕ㊪㊪㈡㈡ ᣙᣙⳉⳉ 䄅䄅용용 ◡◡화화㈁㈁ ㊾㊾㛒㛒이이ᶍᶍ�� 㿩∩ᾅ 교육계는 AI를 교육에 䄅용할

때 䀖상 ㇍리적 기㎩과 교육적 ╒적을 ㅙ⯉시한다. ĜAI는 교사를 대㝝하는 것이 ⿭ᵱ∥, 교사의 ゖ

할을 강화하는 도구여야 한다.ĝ는 인식㇩ 교사와 학생 모ỹ에᜵ ឞ㇉ề어 있으┙, 기ⳉ에 대한 ⒢신

보다는 주㝝적인 䄅용 㮅도를 기르는 데 초㊹을 ỹ고 있다. ⿵고리㑁의 㹡䁎 ◡제, 데이㯙 보䃡의 중요

성, 생성䂾 AI 도구의 한계와 가능성 등에 대한 ឞ개적 ᰥ의와 성㛙이 䄅발하᜵ 이루어지고 있으┙, 이는

신⍙에 기⛁한 기ⳉ 䄅용 ◡화를 䂾성하는 데 기여하고 있다.

이처⊥ 㿩∩ᾅ AI 교육㇩ ᶑ기적인 䅑과에 ᢡ㤁지 ⿳고, 장기적인 교육 방䁎성과 㝉학 위에서

㠽진ề고 있다. ᣙᣙⳉⳉ ㎺㎺ⶕⶕ이이 ⿭⿭ᵵᵵ 䀂䀂⮆⮆ ㎺㎺ⶕⶕ

 ⶅⶅⵍⵍ㰅㰅 ㎺㎺ⶕⶕ이이 ⿭⿭ᵵᵵ ⭕⭕∵∵ ㎺㎺ⶕⶕ㈁㈁ ៹៹㇊㇊ ᠕᠕䂭䂭이∥는 원㤂

⿭≁, AI는 교육의 ╒표가 ⿭ᵱ∥ 학생의 성장과 학습을 지원하는 하나의 도구로 자리 잡⿭가고 있다.

���� ⒣⒣ㇵㇵ⑹⑹

㿩∩ᾅ의 인ឞ지능 교육㇩ ᶑⳅ한 기ⳉ 교육을 ᯁ어, 학생의 ⭟과 사회를 함ᦁ 고려하는 교육적

접근 속에서 이루어지고 있다. 전 교육 ᶑ계에 ᜡ㝹 AI를 ㊹진적으로 통합하고, 기ⳉ 䄅용과 ㇍리

교육을 ❺䀲하┙, 교사와 학생이 함ᦁ 성장할 수 있는 구㌙를 마련하고 있다. 이⊕한 ᰡ력㇩ AI 시대에

교육이 나⿭가야 할 방䁎에 대해 ⑷㇩ 시사㊹을 제ឞ한다.

특䈱 㿩∩ᾅ는 기ⳉ을 교육 䂭장에 ◝⠭별하᜵ 도㈮하기보다는, 학생의 발달 ᶑ계와 교육적 ⒎∦을

고려해 신중하᜵ 적용해ヽ다. ㇉⿭기에는 ᰩ이를 통해 기ⳉ과 㤅Ⳃ해지는 ᝦ䂁을 제ឞ하고, 초s중등

ᶑ계에서는 AI의 원리를 이해하고 ㇍리적 시ᚪ을 기를 수 있도⌆ 하┙, 고등학교 ᶑ계에서는 ⶍ용성과

⣭㶹적 사고를 함ᦁ 강㌙하고 있다. 이처⊥ AI 교육을 사∵ 중ⶕ으로 㼩어가는 㝉학㇩, 기ⳉ의 발

전이 ⛁ᾅ시 인간의 성장을 ὠ⛄㤑해야 한다는 㿩∩ᾅ 교육의 일관ễ 원㤂과 ⒇ᶨ⿭ 있다.

5) 쏚상 鰆ꧮ 학낋(5MJSomJSoS�'FXJI 1JFWSiSL)딖 쌖ꕖꊲ 교듷땊 駫뙆쌮ꁪ 싚로뗳트 학낋ꩫ땊ꂺ�
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㿩∩ᾅ의 사⋩는 ㅙ리에᜵ AI 교육을 어⁤᜵ 시작하고 어⁍ 기㎩ 위에서 ㅝ영할 것인가에 대한 방䁎을

제시한다. ᣙᣙⳉⳉ ㎺㎺ⶕⶕ이이 ⿭⿭ᵱᵱ∥∥ ៹៹㇊㇊㈁㈁ ➡➡㑱㑱과과 䀂䀂ⵞⵞ㈹㈹㈁㈁ 성성㉎㉎㇭㇭ ㎺㎺ⶕⶕべべ ỹỹᴽȢ ⛒⛒ⶆⶆ㇥㇥⌅⌅ ""** ៹៹㇊㇊㇭㇭ ㊺㊺ᢥᢥ䀉䀉

῵῵

 ㅙㅙ⑕⑕ ៹៹㇊㇊ṭṭ ""** ⶅⶅᶩɭべべ ᜡᜡ⒇⒇㇩㇩ 㺕㺕용용㊪㊪이이ញញ ⚡⚡≁≁지지䁎䁎㊪㊪㈡㈡ ⶅⶅⵍⵍ㰅㰅㇥㇥⌅⌅ ᭁᭁ⿭⿭ᚱᚱ ⳁⳁ ㈱㈱㇭㇭ ᜬᜬ이이ᶍᶍ��

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】

᳽ 01), AI (VideMines, IUUQs:��XXX.PQI.Gi�en�ai�HVideMines

᳽ diHXaUDI, 'inMand’s 1PMiDies GPr UIe diHiUaMisaUiPn PG edVDaUiPn and UraininH VnUiM 202�

IUUQs:��diH.XaUDI�resPVrDe�GinMands�QPMiDies�GPr�UIe�diHiUaMisaUiPn�PG�edVDaUiPn�and�Urainin

H�VnUiM�202�

᳽ UIe AI UraDL, 8IZ UIe (VideMines GPr AI in 'inMand’s &dVDaUiPn 4ZsUem CPVMd 3edeGine Le

arninH (MPCaMMZ, IUUQs:��UIeaiUraDL.DPm�ai�in�GinMand�edVDaUiPn�HMPCaM�mPdeM�

᳽ 6&', AI edVDaUiPn in 'inMand: &nIanDinH DIiMdren’s VndersUandinH, DriUiDaM UIinLinH and DreaUiWiUZ UIrPVHI DPMMa

CPraUiWe desiHninH PG AI aQQs

IUUQs:��XXX.VeG.Gi�en�arUiDMe�ai�edVDaUiPn�in�GinMand�enIanDinH�DIiMdrens�VndersUandinH�DriUiDaM�UIin

LinH�and�DreaUiWiUZ�UIrPVHI

᳽ 01), 5Ie .inisUrZ PG &dVDaUiPn and CVMUVre and UIe 'innisI /aUiPnaM AHenDZ GPr &dVDaUiPn draXVQ AI reDPmmendaUiP

ns UP sVQQPrU UeaDIinH and MearninH

IUUQs:��XXX.PQI.Gi�Gi�VVUiseU�2024�PQeUVs�Ka�LVMUUVVriminisUeriP�Ka�PQeUVsIaMMiUVs�MaaUiWaU�UeLPaMZsVPsiUVLseU�PQeUVLsen
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발간위원: 정기ウ(㝖ⱊ중학교부동⠭교장 교사)

작지⑵ 강한 나∥, Ⱉ㈞스㿥어의 나∥. 해리 포㯙의 나∥. 】】⊙⊙ 㵅㵅⑪⑪㈁㈁ ᭁᭁ∥∥��

ネ≅ 전통과 䂪신의 ゖ사를 자∺하는 영국㇩ AI 시대를 ⒇이하┙ ⭱로ㅝ 도약을 ㎩⣭하고 있다.�)

영국 과학䂪신기ⳉ부(%4I5)는 䂭대 디지털 정부의 ⣭전�)을 발표하┙, 급변하는 기ⳉ 䄁ᝦ 속에서 ⑵

들어 ᚱ 미≁에 대한 고⚥을 제시했다. 기ⳉ의 발전㇩ 기대ᚹ과 함ᦁ 불䃾ⶍ성을 동⛁하지⑵, 교육

⠭야에서의 디지털 䂪┮㇩ 보다 ⛆㇩ 미≁를 ゝ어ᚱ 가능성을 㼱고 있다.

���� ៹៹㇊㇊ 䂭䂭㉎㉎べべ⯅⯅ ➡➡ᝒᝒ화화ềềᴽȢ ⮆⮆성성䂾䂾 ""** ṭṭ㈮㈮

영국의 초중등 교육 䂭장에 생성䂾 AI((eneraUiWe AI, 이하 (enAI)가 ➡ᝒ적으로 도㈮ề┙, 교

사와 학생, 학교 䀲정가들이 이를 적ᢢ적으로 䄅용하기 시작했다. 최근 설◡ ㌙사에 따르면, ឞ립

과 사립을 포함한 다〺한 교육기관에서 CIaU(15, (PPHMe #ard, .idKPVrneZ, CanWa ᛂ㇩ ✽용

AI 도구⩹⑵ ⿭ᵱ∥ 5eaDIermaUiD, &MiDiU ᛂ㇩ 교육 특화 도구의 사용도 ㊹차 䃾⭙ề고 있는 것으

Ĝ⑷㇩ 사∵들이 불안과 ᜚정을 ᴹᬥ고 있지⑵, 동시에 기대ᚹ도 있습ᵱ다. ᢡ리고 이것(AI)이

사∥지지 ⿳을 것이∥는 사ⶍ을 ᤑᶔ고 있습ᵱ다. AI는 교육을 근➡적으로 변화시㭕 것㈮ᵱ다.ĝ

ĕ 3Pse LVDLin, ㇉ᵱ✭시㶙 㤥리지 ⊙ḁ (6CL)

[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: �¬µ¬¹¨»°½¬ AI °µ �«¼ª¨»°¶µ

○ 제목: 영ࡇ 교육ޞ의 ᮷성ワ AI ພ≟ マㅃ과 ⋞ᒷ

○ 제출자: ⋯기⃗

6) 3FtioSFQ &. 8tWFtJL^� 2022
�) &. 4UUoWtZSitiJX &HtioS 5QFS� 2025

발간위원 㘰 ╂ଢ଼〉 㙈⧚Ỏ☾㊆교᪭ᄆ᪱교ⓒ 교ᷙ㙉
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로 나㭩᭕다.

⑷㇩ 교사들㇩ (enAI를 ⶍ䂁적으로 사용하┙ 수업에 적용 가능성을 㭩진하고 있으┙, 일부는

이미 이를 일상적인 교육 䄅동과 䀲정 업◝에 적ᢢ 䄅용하고 있다. 학생들 ゖ시 학습 보㌙ 도구로

(enAI를 이용하고 있으┙, 일부 교사는 이를 ᠵ장하는 한㹡, 㹲가에 있어서의 부정䀲위 가능성에

대한 ㅙ려를 동시에 표┮하고 있다. 이에 따∥ 일부 교육기관㇩ ⵢ인ễ AI 도구⑵을 사용하도⌆

ᢅ정하᜙나, ⿭예 사용을 ᢱ지하는 등의 정책을 도㈮하고 있다.

���� ៹៹㇊㇊ 䂭䂭㉎㉎べべ⯅⯅㈁㈁ ᠕᠕㝝㝝㊪㊪ 䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩

설◡ ᝙과, (enAI의 가장 일⛁적인 䄅용 사⋩는 학습 자⍵ 제작이었다. 교사들㇩ (enAI를 䄅용

해 㫝즈, 프⊱㋉㯵이Ⰱ, 워㬕시트, ᢡ리고 특수 교육 대상 학생(4&/%)을 위한 ⒇㡍䂾 자⍵를 제작

하고 있다. 또한, 수업 계䄶 및 커리㬁⊥ 정⣭, 䀲정 업◝(이⓽일 작성, ◡서 정리 등)에도 (enAI

가 䅑과적으로 䄅용ề고 있다.

특정 수업에서는 (enAI가 ⶍ시간 수업 도ㅙ미로 기능하기도 한다. 예를 들어, 식㼱 및 영〺 과╒

에서는 AI 프⌕프트 ぽ지ᵱ어⑪을 통해 ⒇㡍䂾 ⊱시㿥 ⠭⯆과 영〺 정보 생성이 이⎭㋵고, 일부 교

사들㇩ 수업 중 학생들에᜵ 㑪접 AI 䄅용✾을 시연함으로⸑ 디지털 ◡해력 교육ᣵ지 ᝡ하고 있다.

<ᢡ⑥1> 생성䂾 AI 䄅용 ᝦ䂁�) <ᢡ⑥2> 생성䂾 AI 䄅용 ⠭야�)

8) MttUX���tJFHMJWtFUU�Hom�Zk�FWtiHQJX�Fi�tJFHMJWX�XHMooQ�J]HQZXioSX�FSI�HZttiSL�\oWkQoFI�
�) ,JSJWFti[J &. iS JIZHFtioS *IZHFtoW FSI J]UJWt [iJ\X� /FSZFW^ 2024
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다⑵, 㹲가와 관련ễ 䄅용㇩ 제한적이다. AI가 생성한 㿥ᾅ⛚의 부정䃾성이 지적ề┙, ឞ식적인

㛭㊹에 사용하기에는 ⿭㑪 신⍙성이 부㌚하다는 의᝕이 ⑷다. ᢡ⊥에도 불구하고 일부 기관에서는

표㊱ 㭹지 및 학생의 AI 사용 䀲㮅 ⠭⯆을 위한 보㌙ 도구로 䄅용 중이다.

���� ᢶᢶ㊾㊾㊪㊪ オオ䁎䁎과과 ៹៹㇊㇊㊪㊪ ᣙᣙ䄵䄵

(enAI의 䄅용㇩ 교사와 학생 모ỹ에᜵ ᢶ정적인 영䁎을 미㞍다. 교사들㇩ ⛁복적인 업◝에서

❀어나 학생 지도와 자기 계발에 ᷽ ⑷㇩ 시간을 할〉할 수 있었고, 교육 자⍵의 㼱질 䁎상과 교

수✾ 다〺화에도 기여했다. 특䈱 &AL(영어 㠽가 ち어 학습) 교사들㇩ (enAI를 통해 의사소통 자

⍵를 보다 ⴦᜵ 생성할 수 있었으┙, 4&/% 학생들에᜵도 개별 ⒇㡍䂾 㨁㯹㣉를 제ឞ하는 데 큰

도ㅩ이 ề었다.

학생들 ゖ시 (enAI를 䄅용해 㛦의적인 ⿭이디어를 つ고, 인㯙≂㶙⢵한 학습 ᝦ䂁을 통해 자신

ᚹ을 키ㅡ 수 있었다. ᢩ⾙기 구㌙를 AI의 도ㅩ으로 ㈞䈱┙, ᢩ⾙기 자㝝에 대한 ỹ려ㅩ을 ㎭이는

데 도ㅩ을 ⛄㇩ 학생들도 있었다. ⶍ시간 㿥ᾅ⛚을 통해 과제를 ⛁복적으로 개⯉하는 과정도 ᢶ정

적인 䅑과로 㹲가ễ다.

☞ $$BBTTFF 44UUVVEEZZ ���� ))BBTTNNPPOOFFBBOO ))JJHHII 44DDIIPPPPMM GGPPSS ((JJSSMMTT

䀂䀂៹៹ 개개ㄽㄽ ⊙ḁ ⠪서부에 위㤁한 여자 중등학교

䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩
수업 자⍵ 제작 (᜵임, 워㬕시트, 복습 자⍵), &AL 학생 대상 ✱ゖ 자⍵ 생성, 학부모 및

교㑪원 ឞ◡ 작성 등

オオ䁎䁎
고㼱질 자⍵를 빠르᜵ 제작해 시간 ㊱약, 학생 수㎩에 ⒇㡁 차별화 자⍵ 제ឞ, 신ᝦ다〺

성 학생10) 지원 강화, 보고서 초안 자동 생성 후 ⶕ화 㿥ᾅ⛚ 가능

䂭䂭㉎㉎ ㈁㈁᝕᝕
ĜA%)%나 A4C11) 학생들이 AI로 시작 부ᶝ을 ㎭이고 㛡여할 수 있᜵ ề었다. ⒍년 초

AI 䄅용 교육이 필요하다.ĝ ĕ 과학과 교과부장

䁎䁎䅭䅭 과과제제 AI 䄅용 에세이 표㊱ ◡제, ◡✾ ネ␁ ㌝재, AI 䄅용 ㇍리 교육 필요성

10) 3JZWoIi[JWXJ UZUiQX� 땦솦 끺셯트ꗒ� &)-)� 鹲ꆛ띳� 쀂ꗱ 띳쒚魆 등
11) &8(� &ZtiXm 8UJHtWZm (oSIitioS� 땦솦 끺셯트ꗒ 삏꼇을 駖랚 학꺳
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☞ $$BBTTFF 44UUVVEEZZ ���� ,,JJOOHH &&EEXXBBSSEE 77** 44DDIIPPPPMM

䀂䀂៹៹ 개개ㄽㄽ 워⑖⯽ 스트랫㸥ᾅ어㺙에이✱에 위㤁한 ◡✾학교

䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩
CIaU(15와 .emrise를 䄅용한 ち어 학습, 㨁㯹㣉 생성, 복습 도ㅙ미, &xUended 1rPKeDU

2VaMiGiDaUiPn 보㌙ 등

ㇺㇺ용용 ⭕⭕⋩⋩ 프∺스어 ⑹하기 연습, 영상 과제 䄅용, 에세이 구㌙ 䅱련 및 개인화ễ 복습 설계

オオ䁎䁎 부ᶝ は는 연습 䄁ᝦ 제ឞ, 학습 ╙㈮도 䁎상, 교사 수 부㌚ 상䄒에서의 대안 제ឞ

䂭䂭㉎㉎ ㈁㈁᝕᝕ Ĝ.emrise는 사ⶍ상 모ᾉ 학생과 1:1로 대화하는 프∺스어 교사와 ᛂ다.ĝ ĕ ち어 교사

䁎䁎䅭䅭 과과제제 �《Ⰱ 리서㤁 프로ᢡ≑�을 통한 AI 䄅용 기회와 과제 ⠭⯆

☞ $$BBTTFF 44UUVVEEZZ ���� ''VVMMGGPPSSEE 44DDIIPPPPMM

䀂䀂៹៹ 개개ㄽㄽ 요㬕(:PrL)에 위㤁한 ᭑ᯩឞ학 ㌮합학교로, 약 1,�00┮의 학생이 재학 중

䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩
소수 교사가 CIaU(15 및 #inH 기⛁ CPQiMPU을 䄅용해 수업 자⍵와 복습 자⍵ 제작. 학

생㇩ .4 %esiHner와 1ixMr로 시ᚪ 자⍵ 제작에 䄅용

ㇺㇺ용용 ⭕⭕⋩⋩
#inH을 䄅용한 복습 앱 개발(예: 자동 㫝즈 생성기), 학생이 㑪접 앱 설계 및 䄅용, ≒�

ᰡ≁로 복습 포인트 정리

オオ䁎䁎 수업 외 학습 지원 강화, ⒇㡍䂾 복습 도구 제ឞ, AI를 통한 디지털 㛦작력 증진

ṭṭ㊭㊭ 과과제제
AI로 인한 디지털 ᝒ차 ⶕ화 ㅙ려, 표㊱ 㭹지 책임이 교사에᜵ 과도하᜵ 전가ễ다는 인

식

䁎䁎䅭䅭 ᝭᝭䄶䄶
학교 리᷽ 대상 (enAI 연수 ⶍ시, :ear 10 학생 대상 AI 䄅용 및 ㇍리적 ◡제에 대한

㱉⌉ 䄅성화

���� ṭṭ㈮㈮ 과과㊾㊾㈁㈁ 䂭䂭ⶍⶍ㊪㊪ 과과제제

ᢡ⊕나 모ᾉ 것이 ⳅ㭭한 것㇩ ⿭ᵱ다. 교육 䂭장에서의 (enAI 도㈮㇩ 여전䈱 다〺한 장〉◥에

㑪면해 있다. 㝔 ✱㒡는 사용자 지식과 기ⳉ 부㌚이다. ⑷㇩ 교사들㇩ 프⌕프트 작성✾, AI ㇍리,

정䃾한 䄅용✾에 대한 㝝계적인 교육을 ⛄지 ╤했으┙, 빠르᜵ 변화하는 AI 기ⳉ을 따∥가기 어려
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워하고 있다. ỹ ✱㒡는 도구의 성능 ◡제다. (enAI가 부정䃾하᜙나 㹡䁎ễ ᝙과를 생성하는 ᝦㅙ

가 있어, 교사들이 이를 수정하고 ᜩ㱉하는 데 ⑷㇩ 시간을 소요해야 한다. 세 ✱㒡는 㑪장 ᭝ 인

식이다. AI 도㈮에 회의적인 시ᚪ이 여전䈱 ㌝재하┙, 일부 기관㇩ AI 도구 접근을 차ᶑ하기도 한

다. ᯍ ✱㒡는 데이㯙 보䃡 ◡제다. 특䈱 (%13(㇉⊦ 일⛁ 데이㯙 보䃡 ᢅ정) ㎩수가 중요한 상䄒

에서, 학생 개인정보 보䃡는 ⒍ㅙ ⚥ᚹ한 이ⴱ다.

이 ⚿에도 학생들의 AI 부정 사용 방지, 디지털 접근성 ᝒ차, ㇉⍵ 도구 도㈮의 ⣭용 ◡제 등이

복합적으로 작용하┙ (enAI 도㈮을 어⋞᜵ ⑵들고 있다.

���� ᢉᢉ䂾䂾 잡잡䈵䈵 ㊾㊾㛮㛮과과 ⚡⚡≁≁ ⛒⛒䁎䁎성성

이⊕한 도전 과제에도 불구하고, 교육 䂭장에서의 (enAI 䄅용 가능성㇩ ⒍ㅙ 㬕다. 교사는 업◝

자동화와 교수✾ 개⯉, 학생㇩ 개별 학습과 ⶍ시간 㿥ᾅ⛚, 학교는 데이㯙 기⛁ 의사᝙정과 䀲정

䅑㇑화, 교육 시스템 전⛁에서는 㹲가 방식 및 교육과정 개㹡이∥는 䂪신이 가능하다.

<표1> 주㝝별 (enAI의 䄅용 가능성

대상 (enAI의 䄅용 가능성

교사 업◝ 자동화, 학습 자⍵ 개⯉, 㹲가 및 㛭㊹ 지원, 교사 연수 지원

학생 개별 학습, 가상 㵅㯙⑪, 대화䂾 학습 䄁ᝦ, 㛦의력 지원, ⶍ시간 㿥ᾅ⛚ 제ឞ

교육 기관 업◝ 䅑㇑화, 데이㯙 ⠭⯆을 통한 의사᝙정 지원, 연구 및 고등 교육 지원

교육 시스템 㹲가 방식 변화, AI 관련 교육과정 개㹡

과╒별로도 다〺한 가능성이 ㌝재한다. ち어 교육에서는 ⒇㡍䂾 㿥ᾅ⛚, 과학과 ឞ학에서는 가상

ⶍ䂁과 ⠭⯆, 예ⳉ 및 디자인 ⠭야에서는 㛦의적인 ⿭이디어 발᠝이 가능하다. ◥⌉, 일부 교과(예:

성교육, 인◡학 등)에서는 ⚥ᚹ성과 AI의 㹡䁎성 ◡제로 인해 신중한 접근이 필요하다.

<표2> 구㝝적인 ⠭야(과╒)별 䄅용 가능성 및 ⛁대 이㇉
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⠭야(과╒) (enAI의 䄅용 가능성 ⠭야(과╒) (enAI의 䄅용 ⛁대 이㇉

ち어교육
ⶍ시간 대화 연습, ⒇㡍䂾 ち어

연습 및 㿥ᾅ⛚ 제ឞ 㹲가

㹲가 작업에서 AI 도구 사용 ⛁대,

학생의 ⶍ제 작업이 중요하┙, AI로

㛭㊹ 및 㿥ᾅ⛚을 자동화하는 것에

⛁대㦝㾑㯙과학�

프로ᢡ≁⚶

㧽ᾅ 생성 및 수정, 프로ᢡ≁⚶

학습 지원

䀲정

학생 데이㯙 ⠭⯆ 및 ⯉별 과정에서

의 AI 사용에 ⛁대, 㹡䁎의 위䂁 때

◡에 인간의 ᚹ독 필요과학
가상 ⶍ䂁, 데이㯙 ⠭⯆, 과학 개

᯹ 설┮ 및 학습 지원 성교육 및

관계

교육(34&)

학생들이 개인적인 정보를 ឞ㇉하᜙

나 ⚥ᚹ한 ◡제를 ᰥ의할 때 AI 사

용 ⛁대, 교사의 지원 중요
ឞ학

ⶍ䂁 시♕⊱이Ⰱ, 데이㯙 ⠭⯆,

디자인 최적화 지원

어⑙이 교육

어⑙이와의 사회적, 정서적 상䃡작용

이 중요하여, 어⑙이 교육에서

(enAI 사용을 ⛁대함
수학

ᶑ계별 ◡제 해᝙ 지원, 자동 㛭

㊹, 다〺한 ◡제 ㇉䂾 제ឞ

영어

㈦기 및 ⾙기 능력에 부정적 영䁎을

미㤉 수 있고, 작◡㇩ 기➡적인 기ⳉ

로 자동화하면 안 됨

영어
작◡ ⿭이디어 제ឞ, 㯶스트 ⠭

⯆, ᢩ⾙기 및 ◡✾ 䁎상 지원

인◡학�사회

과학

연구 지원, 다〺한 관㊹ 제ឞ, 사

고력 䁎상
인◡학�사회

과학

복잡한 㠽⌉과 ᰥ의가 필요하여, AI

의 㹡䁎성 위䂁 때◡에 인간의 개㈮

이나 ㌙정이 필요함
예ⳉ�음⿮�

디자인

㛦작 ⿭이디어 제ឞ, 㿥ᾅ⛚ 제

ឞ, 㛦의적 협업 지원
㛦의적 과╒

(예ⳉ, 음⿮ 등)

㛦의력과 사고를 제한하고, 개인적

표䂭을 ᚹ소시㭕 수 있음

영국 정부는 (enAI의 〺면성을 신중䈱 고려하┙ 안전하고 䅑과적인 사용을 위해 지속적으로 ᰡ

력하고 있다. 교육부(%G&)는 㧽로나1� 기간 동안 설립한 パ∥인 학습 플랫폼 ‘0aL /aUiPnaM

ADademZ’에 자ᢱ을 지원하┙, 교사들의 수업 계䄶을 Ṿ는 AI 기⛁ 보㌙ 도구 ‘AiMa’12)를 2024년 �

월에 ⯉보ォ다. AiMa는 영국의 교육과정에 ⒇㡙 제작ễ 신⍙도 ᰻㇩ AI 도구로, 교사의 업◝ 부ᶝ

을 ㎭이고 수업 ㎩⣭ 시간을 ᶑ㠾하는 데 기여하고 있다.

또한, 영국 과학기ⳉ䂪신부(%4I5)는 3⛚⑵ 㶵ㅝᾅ의 자ᢱ을 지원하여 ‘㨁㯹㣉 스㱉어’ 시✽ 프로

ᢡ≑을 ㅝ영하고 있으┙, 교육용 AI 도구 ឞ모전을 통해 䂪신 기ᢱ을 수여하고 있다. 이⊕한 정부

의 지원㇩ 교사의 㿥ᾅ⛚ 부ᶝ을 ㎭이고, AI 기ⳉ을 보다 䅑과적으로 교육에 접╒시키는 데 기여

할 것으로 기대ễ다.

2025년 1월, 영국 교육부는 #&55 4IPX를 통해 이⊕한 방䁎성을 구㝝화한 디지털 교육 䂪신

정책을 발표했다. ⢵리㑼 필립ⵑ(#ridHeU 1IiMMiQsPn) 교육부 장관㇩ �AI는 ✱⿭ㅬ이 ⿭ᵵ 기⬑을 주

는 교㑪을 ề⭝⑝ ゝⲉ�∥┙, 기ⳉ이 학생의 기회를 ᮼ䈱고 교사를 지원하는 도구가 ề어야 한다고

12) MttUX���QFbX�tMJSFtioSFQ�FHFIJm^�
MttUX���LitMZb�Hom�oFkSFtioSFQ�oFk�Fi�QJXXoS�FXXiXtFSt
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강㌙했다.

정책의 주요 ᭝용㇩ 다음과 ᛂ다:

s 00BBLL //BBUUJJPPOOBBMM ""DDBBEEFFNNZZ㈁㈁ ""** ⳁⳁのの ṭṭㅙㅙ⚡⚡ ""JJMMBBべべ ������⑵⑵ 㶵㶵ㅝㅝᾅᾅ 㠽㠽가가 㳕㳕㈹㈹

s ""** ⿱⿱㊭㊭ 㾭㾭⊱⊱㈭㈭ㅵㅵ㬕㬕 ṭṭ㈮㈮: (PPHMe, .iDrPsPGU, AdPCe, A84 등과 협력하여 ⿭동 중ⶕ 설계와 ㇉해

㨁㯹㣉 차ᶑ 기㎩ 마련

s ➝➝㌙㌙ᣙᣙⳉⳉ		""TTTTJJTTUUJJWWFF 55FFDDIIOOPPMMPPHHZZ

 ゙゙ⳁⳁ 㿭㿭ⳁⳁ화화: 4&/% 학생을 위한 접근성 기ⳉ 사용 䃾대

s 디디지지털털 ᝒᝒ㛑㛑 䀝䀝ⰵⰵ␥␥ ㆭㆭ䀅䀅 ᣙᣙⳉⳉ ᠕᠕⒍⒍ 가가이이ᾅᾅ ⯅⯅⣭⣭ⵍⵍ: 학교의 상䄒에 ⒇㡁 기ⳉ ⯉㮆과 예⭙ 최적화를

지원하는 �1Man UeDInPMPHZ GPr ZPVr sDIPPM� 서⣭스 ㅝ영

s ""** ṭṭ᠕᠕ 䅑䅑과과 ᜩᜩ㑆㑆 㝝㝝᝭᝭ ᠕᠕㠾㠾: &d5eDI &WidenDe #Pard 설립, ᜩ증ễ 기ⳉ 도㈮ 지원

s %%GG&& $$PPOOOOFFDDUU 㾵㾵≔≔㺥㺥 䃾䃾ᶩɭ: 재정 관리 및 䀲정 간소화 지원을 통해 리᷽ⶖ 시간 䃾보

이⊕한 정책들㇩ ᶑⳅ䈱 기ⳉ을 도㈮하는 수㎩을 ᯁ어, 기ⳉ을 교육적으로 의미 있᜵ 통합하고,

안전하고 ㇍리적으로 사용할 수 있도⌆ 㝝계적인 기⛁을 마련하려는 시도로 ➥ 수 있다. ᝙국, AI

도㈮의 성ឞ㇩ �기ⳉ ᢡ 자㝝�보다는 ᢡ것을 어⁤᜵ 교육적으로 통합하고, ㇍리적으로 관리할 것인

가에 달려 있다. 교사 연수와 정책 수립, 디지털 ᝒ차 해소를 위한 ឞឞ적 지원이 ⯉䀲ề어야 하

┙, 학생들의 㛦의성과 사고력을 ㌝중하는 방식으로 AI를 䄅용하는 ᰡ력이 필요하다. 교육의 ➡질

적 가㤁와 㝑ᶑ 기ⳉ 간의 ㌙화를 모⭲하는 ᰡ력㇩, 䁎후 정책 수립 과정에서 䂾㹲성과 책◝성을

기⛁으로 한 생성䂾 AI 䄅용 모ḡ을 마련하는 데 䀞ⶕ적 㱉대가 ỉ 것이다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】

᳽(eneraUiWe arUiGiDiaM inUeMMiHenDe (AI) in edVDaUiPn, IUUQs:��XXX.HPW.VL�HPWernmenU�QVCMiDaUiPns�Henera

UiWe�arUiGiDiaM�inUeMMiHenDe�in�edVDaUiPn�HeneraUiWe�arUiGiDiaM�inUeMMiHenDe�ai�in�edVDaUiPn�GVrUIer�inGPrm

aUiPn

᳽(eneraUiWe arUiGiDiaM inUeMMiHenDe in edVDaUiPn DaMM GPr eWidenDe, IUUQs:��XXX.HPW.VL�HPWernmenU�DaMMs�G

Pr�eWidenDe�HeneraUiWe�arUiGiDiaM�inUeMMiHenDe�in�edVDaUiPn�DaMM�GPr�eWidenDe

᳽InUeMMiHenDe VnMeasIed: An arHVmenU GPr AI in edVDaUiPn, <1%'> GrPm VDM.aD.VL

᳽(eneraUiWe AI: QrPdVDU saGeUZ exQeDUaUiPns, IUUQs:��XXX.HPW.VL�HPWernmenU�QVCMiDaUiPns�HeneraUiWe�ai

�QrPdVDU�saGeUZ�exQeDUaUiPns�HeneraUiWe�ai�QrPdVDU�saGeUZ�exQeDUaUiPns

᳽AI reHVMaUiPn: a QrP�innPWaUiPn aQQrPaDI, IUUQs:��XXX.HPW.VL�HPWernmenU�QVCMiDaUiPns�ai�reHVMaUiPn

�a�QrP�innPWaUiPn�aQQrPaDI

᳽AI #arPmeUer 1arU 5 ĕ &dVDaUiPn, IUUQs:��XXX.HPW.VL�HPWernmenU�QVCMiDaUiPns�ai�CarPmeUer�2021�ai

�CarPmeUer�QarU�5�edVDaUiPn�LeZ�messaHes
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발간위원: 이한ᣡ(포䀖제㝉지ដ초등학교 교사)

프∺스는 지ᭅ 몇 년간 인ឞ지능(AI)을 교육 ⠭야에 ➡ᝒ적으로 도㈮하┙ 디지털 교육 䂪신을

⯉도하고 있다. AI는 학생 개개인의 학습 ⒇㡍화, 교사의 수업 설계 지원, 디지털 ゖ≲ 강화 등

다〺한 ⠭야에서 적용ề고 있으┙, 프∺스 교육부는 이를 위해 ᶑ계적인 정책과 㳕자를 지속하고

있다. 특䈱, 201�년 이후 �12IA�, �AI45�, �.IA 4eDPnde� 등 여⊕ 프로젝트가 전개ề┙, 교육의

질과 䂾㹲성을 ᰻이기 위한 ᰡ력이 ❺䀲ề고 있다.

���� 㾭㾭∺∺ⵍⵍ ៹៹㇊㇊ 䂪䂪ⶉⶉ㈁㈁ 㠅㠅㊭㊭⯉⯉

 ៹៹ⶍⶍ㇭㇭ ⚽⚽ᩡᩡᴽȢ ""**

프∺스는 201�년부㯙 AI를 적ᢢ적으로 교육 䂭장에 도㈮하면서, 초등학교부㯙 고등학교에 이르

기ᣵ지 ⒇㡍䂾 학습과 교사 지원이∥는 ⶍ질적 ╒표를 가지고 다〺한 정책을 㠽진하고 있다.

가가�� 11��**"" 㾭㾭⌅⌅ᢡᢡ≑≑�� 㞱㞱ᾚᾚ ៹៹ⶍⶍ㇭㇭ ㆭㆭ䀅䀅 ""** 		��������__䂭䂭㉕㉕



AI 교육정책의 㝔 㡅발㊹㇩ 12IA(1arUenariaUs d’InnPWaUiPn en InUeMMiHenDe ArUiGiDieMMe), 㐲 ‘AI 䂪

신 㶵트᮱ⶖ’ 프로ᢡ≑이었다. 프∺스 교육부는 201�년 이 프로ᢡ≑으로 AI 기⛁ 학습 서⣭스를 개발

sⶍ䂁하는 프로젝트를 ឞ모했으┙, 주요 초㊹㇩ 기초 학력(◡해력, 수리력) 강화에 있었다.

<표 1> 12IA에서 䄅용하는 대표적 도구
""EEBBQQUUJJWWĚĚ..BBUUII ..BBUUIIJJBB --BBMMJJMMPP //BBWWJJ

학생의 수학 수㎩을 자
동으로 ⠭⯆하고 개인화
ễ 학습 ᝦ로를 제ឞ

᜵임 기⛁ 수학 䄅동 제
ឞ 및 㿥ᾅ⛚ 시스템

◡해력 䁎상을 위한 AI
기⛁ 독서 䅱련 도구

교사용 학습 㠽적 및 과
제 제안 시스템

[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: AI 교육

○ 제목: ⿞ቫᵾ 교육₪᯶ ⒚ൿߏ≓ 활용

○ 제출자: ≎〶ऒ 발간위원 㘰 ⒡㊉୥ 㙈ㄙ㊚╉⧍지਎⨵ሞ㊆교 교ᷙ㙉
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초등학교(CZDMe 2)부㯙 적용ễ 이 도구들㇩ 학생의 ⛁응 속도, 이해도, 학습 ᝦ䁎을 ⠭⯆해 ⒇㡍䂾

㨁㯹㣉를 제ឞ하┙, 교사에᜵는 ⶍ시간 㿥ᾅ⛚과 데이㯙 기⛁ 수업 설계를 가능하᜵ 했다.

2024년에는 중학교(CZDMe 3)를 대상으로 한 12IA 2차 프로ᢡ≑이 시작ề었고, 䂭재는 중등 교육

(CZDMe 4)ᣵ지 ✽위를 䃾장 중이다. 프∺스 정부는 해ᶢ 프로ᢡ≑에 약 �,�00⑵ ㇉로를 㳕자한 것으

로 ⿵려㋡ 있다.

ᭁᭁ�� ""**��55 㾭㾭⌅⌅㋆㋆㵡㵡�� ៹៹⭕⭕␥␥ ㆭㆭ䀅䀅

 ៹៹⭕⭕べべ ㈁㈁䀅䀅 ""** 		��������__��������



AI 도구가 ⿭◝리 발전해도, ᢡ것을 䄅용할 수 있는 사∵㇩ 바로 교사다. 이에 따∥ 프∺스는

AI45(ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe GPr and CZ 5eaDIers)∥는 프로젝트를 통해 교사 대상 AI 연수를 ➡ᝒ화

했다. 이 프로젝트는 ㇉⊦연합 &rasmVs�의 지원을 ⛄⿭ 프∺스, 이㭱리⿭, ⿭일≅ᾅ, ⎒⯱부르㬕, ⵕ

로❉ᵱ⿭ 등 5개국이 함ᦁ 수䀲했다.

<표 2> 12IA ᝙과◥
""**��55 ネネ㾱㾱 䀡䀡ᾅᾅ⠪⠪ ..0000$$ 과과㊾㊾

AI 개᯹, 생성䂾 AI, ㇍리적 고려 사䀖, 데이㯙 보
䃡, 적응䂾 학습 시스템 등을 교사용으로 ㌮합 정리
한 책자

'6/�.00C 플랫폼을 통해 Ჭ구나 접근 가능한
パ∥인 연수 㨁㯹㣉

ᶍᶍ�� ..**"" 44FFDDPPOOEEFF�� ""** 㵅㵅㯙㯙㈁㈁ ᾚᾚ㉎㉎ 		��������__



2023년부㯙 프∺스 교육부는 ➡ᝒ적으로 고등학교 교ⶍ에 AI 㵅㯙(.IA 4eDPnde: .Pn IA

4eDPnde)를 도㈮하기 시작했다. 이 프로ᢡ≑㇩ 고등학교 2학년 학생을 대상으로 프∺스어와 수학 과

╒에 대한 개별 ⒇㡍䂾 학습 ᝦ로를 제ឞ하는 AI 시스템이다.

주요 특징㇩ ᮥ초기 진ᶑ ᤝ 자동 ⒇㡍 ᝦ로 㠽㝅, ᮦ㒆 䄅동을 통한 협력 학습 � 개별 䅱련 ❺䀲,

ᮧ교사용 대시보ᾅ 제ឞ ᤝ ⶍ시간 㿥ᾅ⛚과 지도 가능으로 정리할 수 있다. 프∺스 교육부는 해ᶢ

프로ᢡ≑이 ᶑⳅ한 기ⳉ ⶍ䂁이 ⿭ᵱ∥, 인지과학 및 교육ⶕ리학을 기⛁하여 설계했다고 강㌙한다.

2023년에는 150개 고등학교(�개 교육㝖)에서 시✽ ㅝ영ề었고, 원≁ 2024년 전국 䃾대 예정이었으나

일부 기ⳉ적s䀲정적 사㇉로 2025년으로 연기ề었다.

∥∥�� 11JJYY ᣙᣙ⛁⛁ ""** ៹៹㇊㇊ ║║άά�� 㞱㞱

 ㎺㎺

 ញញ 䀂䀂⮆⮆㈁㈁ ""** ゖゖ≲≲ 䀑䀑〺〺 		�������� ケケ㊾㊾



2025년부㯙 프∺스 교육부는 디지털 ゖ≲ 인증 플랫폼인 1ix에 ‘AI 모ά’을 정ᢅ 㹡㈮할 예정이다.

이는 프∺스 전㝝 중학교 4학년(CZDMe 4)과 고등학교 1학년(4eDPnde)을 대상으로 AI 교육을 ⛄᜵ 하

는 제도화ễ ㌙㤁다.



세계의 인공지능 교육

모ά ᭝용㇩ ᮥ생성䂾 AI의 원리와 ㇍리, ᮦ프⌕프트(QrPmQU) 설계 방✾, ᮧAI의 䄁ᝦ적 영䁎과 데

이㯙 보䃡 이ⴱ, ᮨAI의 장ᶑ㊹과 䄅용 㶹ᶑ 기㎩으로 구성ề어 있다. 이는 ᶑⳅ한 기ⳉ 습ᾆ이 ⿭ᵱ

∥, AI 리㯙⊕시와 디지털 시⚥의식 함〺이∥는 교육적 ╒표 ⿭≁ 구성ễ다. 학생 개개인의 수㎩에 따

∥ ⒇㡍䂾 㨁㯹㣉를 제ឞ하┙, 㹲가도 포함ễ다.

���� ◝◝㌙㌙᜝᜝㊪㊪ 䄁䄁オオ㇩㇩ ⛄⛄지지 ╤╤䀁䀁ᴽȢ ""**

인ឞ지능(AI)㇩ ⠭┮ 프∺스 교육의 미≁ 전≞에서 䀞ⶕ이다. 초등학교의 수학 AI 㵅㯙부㯙 고등

학교의 .IA 4eDPndeᣵ지, 교육부는 디지털 교육 도구의 대중화로 학습 䅑㇑성과 䂾㹲성을 ᫵어フ

리ᝉ다는 계䄶을 이어가고 있다. AI 정책㇩ 빠른 속도로 진화하고 있지⑵, ᢡ 속도를 䂭장과 사용

자들이 따∥잡지 ╤하는 간ᢢ의 시대를 지나고 있다.

가가�� 䄅䄅용용␉␉ ᭗᭗㇩㇩ ""** ṭṭ᠕᠕

2024년 프∺스 상원 교육위원회가 발간한 보고서에 따르면, 䂭재ᣵ지 도㈮ễ AI 기⛁ 학습 도구

의 ⶍ제 사용␉㇩ 기대에 미㤁지 ╤하는 상䄒이다. AI 독서 프로ᢡ≑ LaMiMP는 2024년 ➭ 기㎩ 䄅

성 사용자 수가 약 2⑵ 5㝅 ┮, 수학 학습 도구 AdaQUiW’.aUI와 .aUIia는 사용자 수가 수㝅 ᶑ

위에 불과하고, 일부 학교에서는 도구가 도㈮ề었으나 교사나 학생의 ᭗㇩ 䄅용도로 방㤁ề는 사⋩

도 ㌝재한다. 이⊕한 䂭ⶍ㇩ Ĝ기ⳉ이 있다고 모ỹ 사용하는 건 ⿭ᵱ다.ĝ∥는 진ⶍ을 ề⭱기᜵ 한다.

도㈮ ᢡ 자㝝보다, ⶍ제 수업에서 ‘교사의 신⍙’와 ‘학생의 ╙㈮’을 つ는 설계가 ◝ば보다 중요하다.

정부와 프로젝트 㠽진㶩㇩ 이를 䃾신하ォ으나 䂭장과 ៝리가 있음을 䃾인했다.

ᭁᭁ�� ៹៹⭕⭕㈁㈁ ᭗᭗㇩㇩ 䄅䄅용용␉␉�� ṭṭㅩㅩ㇩㇩ ềề지지⑵⑵ 㬙㬙 ⠩⠩ᶝɕ

프∺스 교육부가 2023년 ⑹에 발표한 ㌙사에 따르면, AI 관련 도구를 수업에 정기적으로 䄅용하

는 교사의 ⣭㇑㇩ 전㝝의 20� 미⑵이다. ᢡ 이㇉는 㬕᜵ 세 가지로 요약ễ다. 㝔㒡, 시간 부㌚이

다. ⭱로ㅝ 도구를 학습하고 설정하는 데 ᾅ는 시간이 부ᶝễ다는 것이다. ἁ㒡, 기ⳉ 신⍙ 부㌚이

다. 데이㯙 ネ␁나 학습 수㎩ 㶹ᶑ에 대한 불신이 있다. ⯴㒡, 교육 㝉학과 ៝리인데 AI가 제안하

는 ‘개별화 ᝦ로’가 교사가 의도하는 수업 전㝝 䇹␭과 㡒ṵ할 때도 있다는 것이다. 이는 ᶑⳅ䈱

기ⳉ의 ◡제∥기보다는 교사의 연수 㝝계와 䂭장 중ⶕ 지원 부㌚의 ◡제로 여ᝑ진다.
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ᶍᶍ�� ęę⮆⮆성성䂾䂾 ""**ĚĚ㈁㈁ ◥◥᝙᝙

 䃥䃥∩∩과과 䀂䀂ⵞⵞ ⭕⭕이이べべ ㈱㈱ᴽȢ ៹៹㇊㇊᝭᝭

2022년 ⑹ CIaU(15의 등장 이후, 프∺스 교육계도 적㈿㇩ 㡒ᝒ을 ⛄、다. 고등학생과 대학생들

사이에서 과제 표㊱ 및 자동 작성 ◡제가 ᵁ어나자, 몇몇 고등교육기관㇩ 생성䂾 AI 도구의 사용

을 전면 ᢱ지하기도 했다. 하지⑵ 프∺스 교육부는 중등 교육에서는 다른 접근을 㮆했다. ᢱ지보다

는 이해를 통한 통제가 ᭔다는 생ᚪ이다. 이에 따∥ 2025년 발표 예정인 ""** ㇍㇍⑕⑕ 䁵䁵㉎㉎		$$IIBBSSUUFF EEFF

MMĚĚ**""

㇩ 다음과 ᛂ㇩ 원㤂을 ᶝ을 예정이다. 㝔㒡, 교사와 학생 모ỹ를 위한 생성䂾 AI 䄅용 기㎩

마련, ἁ㒡, 데이㯙 보䃡 및 ⿵고리㑁 㳕┮성 䃾보, ⯴㒡, ◝㌙건 ᢱ지보다 ‘교육 ╒적에 부합하는

사용 가이ᾅ∥인’ 제시 등이다. 이는 기ⳉ을 ᶑⳅ䈱 ‘⑲는 것’이 ⿭ᵱ∥, 교육을 통해 스스로 㶹ᶑ

하᜵ 하는 것을 ╒표로 한다.

∥∥�� 지지ゖゖ ᚭᚭ ᝒᝒ㛑㛑

 디디지지털털 ㈡㈡㾭㾭∥∥㈁㈁ ⠱⠱ᢉᢉ䂾䂾

또 다른 과제는 지ゖ 간 접근성 차이다. 일부 ᰶ㞵 지ゖ㇩ 여전䈱 인㯙ᯠ 인프∥가 불안정하᜙나

장⣭가 부㌚하고, 중⭙㣞 이상 도시 학교에 ⣭해 교육 ᝒ차가 디지털에서 ᷽ 䃾대ỉ 수 있는 상䄒

이다. 이를 보ロ하기 위해 프∺스 교육부는 AI 학습 도구의 ネ프∥인 ✭전과 모바일 연계 ⰽ루Ⰱ

을 䃾대하려 하지⑵, 기기 보급과 기ⳉ 지원 인력의 䃾보는 여전䈱 과제로 ᭑⿭ 있다.

⑱⑱�� 䀂䀂⮆⮆ ḙḙ이이㯙㯙ララ 㾭㾭∥∥이이✭✭ⶅⶅ ➝➝䃡䃡

AI 도구가 학생의 응ᶞ 속도, ⛁응, ⶍ수 ㇉䂾을 ⠭⯆하여 진ᶑ을 제ឞ하는 ⑵㬥, 학생의 ⚥ᚹ한

학습 데이㯙가 ឺ✽위하᜵ 수㑺ề고 있다. 이에 대해 프∺스 상원㇩ 다음과 ᛂ㇩ ◡제를 지적했다.

㝔㒡, 학생 개별 데이㯙가 기업의 ⿵고리㑁 학습에 사용ỉ 수 있는 ㊹, ἁ㒡, ឞ교육에서 사용하는

AI는 국가 주ᠵ 기⛁의 ネ㾱 시스템이 ề어야 한다는 ㊹ 등이다. 이에 따∥ 프∺스 정부는 202�년

부㯙 ᠖᠖가가 주주ṭṭ䂾䂾 ""** ៹៹㇊㇊ 㾵㾵≔≔㺥㺥ĚĚ		TTPPWWFFSSFFJJHHOO ""**

을 개발 중이┙, 모ᾉ AI 도구는 교육부가 사전

인증한 시스템에서⑵ 䄅용하도⌆ 하는 㝝계를 구㠾 중이다.

���� ៹៹⭕⭕ はは㈡㈡ ""**ṭṭ ははᶍᶍ�� ęę៹៹⭕⭕ ゙゙ⳁⳁĚĚべべ 䉁䉁㇭㇭ ⶌⶌᴽȢ 㾭㾭∺∺ⵍⵍ

프∺스는 인ឞ지능(AI)을 교육 䂭장에 도㈮하면서 ᶑⳅ한 기ⳉ 보급에 ᢡ㤁지 ⿳고, 교사 연수와

정책적 인프∥를 함ᦁ 강화하는 데 중㊹을 ỹ고 있다. ĜĜ""** ៹៹㇊㇊㇩㇩ ᣙᣙⳉⳉ이이 ⿭⿭ᵱᵱ∥∥

 ៹៹⭕⭕⌅⌅⠩⠩㯙㯙 ⶅⶅ㈺㈺

ễễᶍᶍ��ĝĝ는 것이 프∺스 교육 정책의 䀞ⶕ이다.
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가가�� **))��&&''

 ((55OOVVNN ᾚᾚ ゙゙ⳁⳁᣙᣙឩឩ㈁㈁ 䄅䄅⛅⛅䀅䀅 䄅䄅ẂẂ

프∺스 교육부 ⭙하의 I)2&'(InsUiUVU des )aVUes 䜺UVdes de M’䜺dVDaUiPn eU de Ma 'PrmaUiPn)는

교육 리᷽와 관리자들을 위한 고등 연수기관이다. 최근 이 기관㇩ AI와 교육 리᷽ⶖ을 주제로 하

는 프로ᢡ≑을 강화하고 있으┙, 지ゖ 교육㝖 관리자와 교장 대상 연수에도 AI 관련 모ά을 도㈮

하고 있다. 또, (5nVm((rPVQe 5I䝏maUiRVe /Vm䝏riRVe)㇩ 교사와 연구자, 정책 ᶝᶢ자가 함ᦁ

㛡여하는 전국 ᶑ위 디지털 교육 연구 ᢡ⎢으로, AI와 데이㯙 리㯙⊕시를 연계한 수업 사⋩ 개발,

세미나 ㅝ영, 사⋩ ឞ㇉ 등을 䄅발䈱 전개하고 있다.

ᭁᭁ�� ""** ᣙᣙ⛁⛁ ៹៹⭕⭕ 지지ㅹㅹ ⶅⶅⵍⵍ㰅㰅ṭṭ ㎩㎩⣭⣭ ㎺㎺

프∺스 교육부는 䂭재 교사들을 위한 AI 업◝ 보㌙ 시스템을 개발 중이다. 해ᶢ 시스템㇩ 교사

의 수업 ㎩⣭, 㹲가 ◡䀖 생성, 학습자 ⒇㡍䂾 㿥ᾅ⛚ 등을 지원할 예정이┙, 202�년부㯙 일부 기

능이 䂭장에 적용ỉ 계䄶이다.

이른바 ‘IA sPVWeraine’(국가 주ᠵ 기⛁ AI) 프로젝트로 불리는 이 시스템㇩ ネ㾱소스 기ⳉ 기⛁으

로 개발ề┙, 교사 개인 정보나 학생 데이㯙를 ⚥ᚹ하᜵ 다루지 ⿳도⌆ 설계ễ다. 프∺스 교육부

%/&(디지털 교육국)에서는 이⊰᜵ ⑹한다. ĜAI는 교사의 업◝를 ㎭이는 도구이자, 교육의 ➡질에

᷽ 㑺중할 수 있᜵ 하는 ㌙력자여야 합ᵱ다.ĝ

���� ㊾㊾㛮㛮㠽㠽㑭㑭ᣙᣙឩឩ과과 ゙゙᠕᠕ᣙᣙឩឩ ᚭᚭ 䂺䂺⋎⋎

AI 교육 정책이 성ឞ적으로 㠽진ề기 위해 정책 ᝙정자, 기ⳉ 전◡가, 교육 䂭장 ⶍ㝅자 간 ᣝ⚩

한 협력이 필수적이다. 프∺스는 ᚪ기 다른 ゖ할을 ⒊㇩ 기관들이 ㇉기적으로 협력하는 구㌙를 ⑵

들었다. ᢡ ᭝용을 ⿭≁와 ᛂ이 ᢡ⑥으로 정리할 수 있다.

<ᢡ⑥ 1> AI교육 정책 협력자 구성도(᭝용을 보고 ➡인이 naQLin ai를 䄅용하여 작성)
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ᚪ 기관의 ゖ할을 보㡒 설┮하자면, 프∺스 교육부 (.inisU䝎re de M�䜺dVDaUiPn naUiPnaMe)는

12IA, .IA 4eDPnde, 1ix 등 䀞ⶕ 사업의 주관하고 있고, %/& (%ireDUiPn dV /Vm䝏riRVe QPVr

M’䜺dVDaUiPn, 디지털 교육국)㇩ AI 교육 도구 㹲가, 인증, 보급, 교육 㨁㯹㣉 설계 및 䀲정 시스템

연계 㟆ឭ하고 있으┙, I/3IA (InsUiUVU /aUiPnaM de 3eDIerDIe en InGPrmaUiRVe eU en

AVUPmaUiRVe)는 AI45 䀡ᾅ⠪ 및 ⿵고리㑁 설┮ 교육 㨁㯹㣉의 기ⳉ적 자◡ 주도하고, .IA

4eDPnde 개발 과정에서도 학습 데이㯙 ⠭⯆ 및 인지과학 기⛁ 설계 㛡여하고 있다. ᬆ으로,

6/&4C0 3&LIA (3䝏seaV d’䜺UVdes sVr M’IA en 䜺dVDaUiPn)㇩ 위 ᢡ⑥에 보ᾘ 프∺스 /anUes 대

학과 ㇉ᯍ스㧽가 ឞ동 ㅝ영하는 AI 교육 연구 ᯍ트워㬕 구㠾하여 국제 AI 교육 원㤂 정립, ㇍리

가이ᾅ∥인 개발하고, AI45와의 협력을 통해 프∺스 교육 정책을 국제 기㎩과 ㌙㇑하는 ゖ할을 ⒊

고 있다.

���� ⒣⒣ㇵㇵ⑹⑹

프∺스는 교육 䂭장의 AI 도㈮을 다음 세 가지로 요약할 수 있다. 㝔㒡, 기ⳉ 중ⶕ이 ⿭ᵵ 교사

중ⶕ의 보㌙도구로 접근해 ヽ다. 예를 들어 고등학생용 AI 㵅㯙인 .IA 4eDPnde는 ᶑ지 학생에᜵

◡제를 자동 㡅제하는 시스템이 ⿭ᵱ다. 이 도구는 교사에᜵ 학습 진도, ネ개᯹ 㷑㯝, 협업 䄅동

이력, 성㢑도 변화 등을 한Ჱ에 㶵⿮할 수 있도⌆ 대시보ᾅ를 제ឞ하┙, 교사가 ᷽ 정교한 㿥ᾅ⛚

과 상ᶝ을 할 수 있᜵ Ṿ는다. 㐲, ""**가가 䀉䀉 ⳁⳁ ㈱㈱ᴽȢ ⛁⛁복복㊪㊪ ⠭⠭⯆⯆ss㠽㠽㝅㝅㇩㇩ ᣙᣙ᝭᝭가가 ⒊⒊ញញ

 ឞឞᚹᚹss㶹㶹ᶑᶑss⣭⣭

㶹㶹ssᝒᝒ⋍⋍∥∥ᴽȢ ��㈡㈡ᚭᚭ⑵⑵㈁㈁ ៹៹㇊㇊㊪㊪ ゖゖ䀉䀉��㇩㇩ ៹៹⭕⭕가가 ᷽᷽ ㉁㉁ ⳁⳁ䀲䀲䀉䀉 ⳁⳁ ㈱㈱ṭṭ⌆⌆ ᠕᠕㌙㌙화화ễ 것이다. ἁ㒡, 프∺

스는 생성䂾 AI가 등장한 이후, 교육계의 䃥∩을 㿥하기 위해 ◝㌙건적인 ᢱ지나 ◝⣭㶹적 수용

중 어ᴹ 㕦도 㮆하지 ⿳、다. 대신 ㇍리적s✾적 기㎩을 마련하면서도 교육 䂭장에서 ⶍ䂁을 䁱용하

는 ‘〺ⰹ잡이 접근’을 㢑하고 있다. 예㦑대, 교사는 CIaU(15와 ᛂ㇩ 도구를 䄅용해 수업 자⍵ 초

안 제작이나 학생 ᢩ⾙기 ⣭교 자⍵로 䄅용할 수 있으┙, 학생㇩ AI가 생성한 ᢩ을 ⠭⯆해보┙ ⣭

㶹적 독해력을 기르는 수업도 가능하다. 이⊕한 ⶍ䂁적 시도는 AI를 ◝㌙건 통제해야 한다는 접근

이 ⿭ᵵ, ""**ララ 䀑䀑ᦁᦁ 䀂䀂ⵞⵞ䀁䀁ᴽȢ ✾✾㇭㇭ 가가␝␝㝹㝹〥〥 䀅䀅ᶍᶍ는 관㊹에 기⛁한다. 마지⑲으로, 프∺스 AI 교육

정책의 또 하나의 특징㇩ ‘수㑪적 ┮⋢’이 ⿭ᵱ∥ ‘수㹲적 연᝙’로 작동한다는 ㊹이다. AI45 프로

젝트의 ᝦㅙ⑵ ➹도 교육부, 연구기관(I/3IA), 국제기구(6/&4C0 3&LIA), 교사 ᯍ트워㬕((5nV

m), 연수기관(I)2&')이 ㇉기적으로 연᝙ề어 하나의 정책을 다㣞적으로 설계했다. 㐲, 교육부와

디지털 교육국(%/&)이 정책적 방䁎성과 기㎩을 수립하고, ᚪ 지ゖ 교육㝖과 교사 연수원, 시✽ 학

교가 시✽ ㅝ영을 ⶍ䀲하고, I/3IA와 3&LIA가 AI ⿵고리㑁과 교육 䅑과를 ⠭⯆하는 연구를 하
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고, ㇉ᯍ스㧽 AI 교육 ㇍리 기㎩과의 정합성 䃾보를 위하여 국제적 ᯍ트워㭢을 구성했다. 이⊕한

다중적이고 㹲등한 협력 구㌙는 정책의 ⶍ䅑성을 ᰻이고, 䂭장 㿥ᾅ⛚을 빠르᜵ ⛁영할 수 있는

장㊹이 있다. 또한, 기ⳉ 도㈮이 ‘◝ば을 할 수 있는가’가 ⿭ᵱ∥ ‘◝ば을 해야 하는가’로 이어지᜵

하는 교육적 ᢉ䂾ᚹᚪ을 제ឞ한다고 ⑹할 수 있ᝉ다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】

᳽6saHes de M’inUeMMiHenDe arUiGiDieMMe 䝈 M’䝏DPMe ĕ siUe UI䝏maUiRVe &dVsDPM, IUUQs:��edVsDPM.edVDaU

iPn.Gr�3�12�M�inUeMMiHenDe�arUiGiDieMMe�dans�M�edVDaUiPn

᳽.IA 4eDPnde, 䝈 M’IeVre de CIaU(15, Me UVUeVr sPVs inUeMMiHenDe arUiGiDieMMe de M’䜺dVDaUiPn na

UiPnaMe esU�iM d䝏K䝈 PCsPM䝎Ue  , IUUQs:��XXX.MemPnde.Gr�QixeMs�arUiDMe�2023�10�2��mia�seDPnde

�a�M�IeVre�de�DIaUHQU�Me�UVUeVr�sPVs�inUeMMiHenDe�arUiGiDieMMe�de�M�edVDaUiPn�naUiPnaMe�esU�

iM�deKa�PCsPMeUe@�1��2�1@440����.IUmM

᳽%Pssier de Qresse ĕ L’inUeMMiHenDe arUiGiDieMMe 䝈 M’䝏DPMe, IUUQs:��XXX.edVDaUiPn.HPVW.Gr�UeMeDIa

rHer�1���45

᳽AI45 ĕ ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe GPr and CZ 5eaDIers: An 0Qen )andCPPL GPr 5eaDIers, IUUQ

s:��ai4U.eV�IandCPPL�AI45@0Qen@)andCPPL@&/.QdG

᳽L’inUeMMiHenDe arUiGiDieMMe 䝈 M’䝏DPMe: Vn enKeV Q䝏daHPHiRVe, 䝏UIiRVe eU QPMiUiRVe: 프∺스 상원

◡화위원회 ◡서

��
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[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: AI 교육

○ 제목: ᛒࡇ의 AI 교육 ͖ ۚ≎ྶቖ≒∞ ۰⡲ ⲏぃ∖ጶ의 រㄮ

○ 제출자: ≎ㄒ⃊ o᯶ᕟp

[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: AI 교육

○ 제목: ᛒࡇ의 AI 교육 ͖ ۚ≎ྶቖ≒∞ ۰⡲ ⲏぃ∖ጶ의 រㄮ

○ 제출자: ≎ㄒ⃊ o᯶ᕟp

발간위원: 이䃡연(예㝅여자고등학교 교사)

���� ⚡⚡᠖᠖ ,,������ ៹៹㇊㇊べべ⯅⯅ ""** 㱞㱞䀒䀒 ㊾㊾㛮㛮㈁㈁ ❩❩화화 ẂẂ䁎䁎�� ᢱᢱ지지べべ⯅⯅ 䄅䄅용용㇥㇥⌅⌅㈁㈁ ㊭㊭䄁䄁

미국 초중등교육(,�12) 䂭장㇩ 생성䂾 AI(예: CIaU(15)의 등장 이후 이를 교육에서 ᢱ지할 것인

가 통합할 것인가를 ỹ고 큰 전䄁을 ᝓ고 있다. 초기에는 학생들의 부정䀲위나 정䃾도 ◡제에 대한

ㅙ려로 ᴝㄾ시와 로스」㋍⊱스 등 주요 학᠙이 CIaU(15 접속을 차ᶑ하는 등 일␉적인 ᢱ지 ㌙㤁를

㢑했지⑵, ថ 이⊙ 접근이 ⶍ䅑성이 ᭗다는 ឞᚹ대가 䃾⭙ề었다. 모ᾉ AI 도구를 전면 차ᶑ하는 것

㇩ 䂭ⶍ적으로 불가능할 ⩹ ⿭ᵱ∥, 학교⒆을 ❀어나면 학생들이 づ마ᾉ지 접근할 수 있기 때◡이다.

‘᷽ 이상 AI를 ᢱ지할 수 は다’는 인식 ⿭≁, 교육계는 AI를 책임ᚹ 있᜵ 䄅용하도⌆ 가르㤁는 방䁎

을 모⭲하고 있다. ᰡ스㤹⌍∥이나주의 교육ᚹ 㤹서⑙ 트루㈰(CaUIerine 5rViUU)㇩ Ĝ이㋉ ⓡ리를 모≁

에 처⚾고 ◡제를 외면하ᾘ AI를 ᢱ지해서는 안 ễ다ĝ∥┙, Ĝ㌝재하는 기ⳉ을 は었ḁ 일처⊥ 㤁부할

수 は으┙, ᢱ지⑵으로 ◡제를 해᝙할 수 は다ĝ고 강㌙했다. ᛂ㇩ 주 디지털교육 책임자인 바ᯍ사 ⊵

(7anessa 8renn)도 Ĝ학생들㇩ 어차㿥 ╙≁ AI를 사용할 것ĝ이∥┙ 차∥리 フ바른 사용✾을 가르㝹

야 한다는 ㈮장을 ⛆䂽다. 이⊕한 ឞᚹ대 속에 ᴝㄾ시 교육㝖㇩ フ해 초 미국에서 가장 ⓥ㊩ 시䀲했

ḁ CIaU(15 ᢱ지 ㌙㤁를 불과 4개월 ⑵에 㝉회하고 ネ䈱려 교사 연수 자⍵와 䄅용 사⋩ ឞ㇉를 약

속하는 등 AI 통합 정책으로 방䁎을 ⯉회했다. 전⛁적으로 미국 ,�12 교육계는 AI에 대해 ‘◝㌙건

ᢱ지’에서 ‘가이ᾅ∥인을 ᚿ㡁 통합’으로의 변화를 㠽구하고 있으┙, 이는 한국 교육계에도 시사하는

바가 㬕다. 기ⳉ 발전 속도를 ᚹ안할 때, 한국 또한 AI 䄅용을 교육과정에 ᰢ여᭝면서 부작용을 관리

하는 방䁎으로 정책 전䄁을 모⭲해야 할 것이다.

��

발간위원 㘰 ⒡㍥⌝ 㙈⌵⧉⌙Ⓗ਍ሞ㊆교 교ᷙ㙉
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���� ㅵㅵ⶚⶚㯝㯝주주 㹁㹁ᵵᵵⴹⴹ∥∥ 䀂䀂᠙᠙㈁㈁ ""** ㊾㊾㛮㛮�� ៹៹과과과과㊾㊾べべ ""** ㊪㊪ᢢᢢ 㱞㱞䀒䀒

미국 워⶚㯝주의 㹁ᵵⴹ∥(1eninsVMa) 학᠙㇩ 이⊕한 동䁎 속에서 ⯉도적으로 AI를 교과과정에 통

합한 모✽ 사⋩로 주╒⛄고 있다. 이 학᠙㇩ 2023년 �월 미국에서 ⣭교적 빠르᜵ ឞ식 AI 䄅용 지㤑

을 발표한 교육구 중 하나로, 발표 㑪후 교육계 ⣭영리ᶑ㝝(5eaDIAI, CP4/ 등)를 통해 ᮹리 ឞ㇉ỉ

정도로 관ⶕ을 모、다. 㹁ᵵⴹ∥ 학᠙의 디지털학습 책임자 㬕리스 䂍이ᢩ(,ris )aHeM)㇩ 이 지㤑을

마련하면서 생성䂾 AI 자㝝를 ឞ동 ㊩자로 䄅용하는 㶵ᝒ을 시도했다. ᢡ는 관련 자⍵와 자신이 작

성한 ◡구들을 CIaU(15에 ㈮력해 초안을 작성하᜵ 한 Ὅ, 교㑪원 㶩과 함ᦁ 이를 다ᾕ어 최㌮ 정책

을 ロ성했다고 ⛆䂽다. 이 과정에서부㯙 이미 AI를 업◝ 䂪신에 䄅용한 ⯱이다. 㹁ᵵⴹ∥ 학᠙의 AI

지㤑 ᭝용㇩ AI의 교육적 가능성을 최대한 䄅용하ề 교사와 학생이 주도ᠵ을 ㇉지하도⌆ ᢉ䂾을 잡

는 데 중㊹을 ỽ다. 이 지㤑㇩ AI가 교사의 ⛁복적인 䀲정 업◝를 ḅ어주고 학생 개개인의 수㎩과

⯉䃡에 ⒇㡁 자⍵ 제시에 도ㅩ을 ㎭ 수 있음을 인정하면서도, AI의 㹡䁎 위䂁 등을 인지하고 최㌮

᝙정㇩ 인간이 ᭝⑝ 것을 ⠭┮䈱 했다. 학생들에᜵ AI 䄅용✾을 가르㤁는 것 자㝝를 하나의 교육 ╒

표로 제시하여, AI 시대에 필요한 ⣭㶹적 사고력과 ㇍리의식을 함〺하고자 했다. 이처⊥ AI의 이㊹과

한계를 모ỹ ⛁영한 정책 ᷾⠭에, 㹁ᵵⴹ∥ 학᠙ 교사들㇩ 안ⶕ하고 수업에 AI를 도㈮할 수 있᜵ ề

었다. ⶍ제로 해ᶢ 학᠙의 디지털 학습㶩㇩ ᚪ 학교 교ⶍ을 ṵ┙ ち어모ḡ(LL.)의 작동 원리를 설

┮하고, AI 생성 㨁㯹㣉를 식별 및 䄅용하는 방✾을 㑪접 시연하는 등, AI를 일⯉ 수업에 적ᢢ ᰢ여

᭝는 䄅동을 전개해 ヽ다. 㹁ᵵⴹ∥ 학᠙ 사⋩는 교육㝖 차원의 ⯉제적 가이ᾅ∥인 마련과 교사 연수

가 づ마나 중요한지를 보여주┙, 한국의 교육 䂭장도 지ゖ 및 학교 ᶑ위에서 미리 AI 䄅용 원㤂을

수립하고 교원을 지원하는 ᰡ력이 필요함을 시사한다.

���� 䀂䀂⮆⮆ 䀂䀂ⵞⵞ 䄁䄁ᝦᝦべべ⯅⯅㈁㈁ ""** 䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩�� ᰡᰡⵍⵍ㤹㤹⌍⌍∥∥이이ᭁᭁ주주

가가�� ᰡᰡⵍⵍ㤹㤹⌍⌍∥∥이이ᭁᭁ주주㈁㈁ ""** 䄅䄅용용 㛑㛑㵡㵡ララ ᶑᶑ᝭᝭㊪㊪ 가가이이ᾅᾅ∥∥㈡㈡

ᰡ스㤹⌍∥이나주는 학생들의 과제별 AI 䄅용 䁱용 수㎩을 한Ჱ에 ➥ 수 있는 ĜAI 䄅용 차트ĝ를

전국 최초로 개발해 큰 ⛁䁎을 일으㧙다. 과제 성ᝒ에 따∥ AI 사용을 4ᶑ계로 구⠭한 지㤑표를 ⑵

들어 ᚪ 학교에 ⛙포했는데, 교ⶍ ❦에 ⡂여 ᰼고 䄅용할 수 있을 ⑵㬥 㑪관적인 것이 특징이다.

0ᶑ계(⤑간⭲)는 ⑹ ᢡ대로 ‘AI 사용 ᢱ지’를 의미한다. 과제를 수䀲함에 있어 AI의 어⁍ 䂾㮅의

��
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도ㅩ도 䁱용ề지 ⿳으┙, 학생㇩ ネ㑪 자기 사고력과 표䂭력에 기⛁하여 ᝙과◥을 ロ성해야 한다. AI

의 사용 자㝝가 학업 ㇍리 위⛁에 해ᶢ하┙, AI 미사용에 대한 서약서 또는 䃾인서 제㡅이 요구ỉ

수 있다.

1ᶑ계(ᰡ∩⭲)에서는 ⿭이디어 발상, ᢩ의 구㌙ 설계, 㿥ᾅ⛚ 요㝖 등 제한ễ ✽위에서 AI의 䄅용

이 가능하다. 하지⑵ 최㌮ ᝙과◥에는 AI가 㑪접 생성한 ◡장이 포함ề어서는 안 ề┙, 학생㇩ AI를

어⁤᜵ 䄅용했는지 자발적으로 ឞ개해야 한다. CIaU(15 대화 ⑪㬕 등의 기⌆ 제㡅이 요구ề┙, ᢩ

의 䇹␭이나 ◡장을 학생 스스로 수정 및 보ロ한 䇽적이 ⠭┮䈱 ᾅ⊕나야 한다. AI를 이용한 ◡✾

및 표䂭의 교정㇩ 䁱용ề지⑵, ロ전䈱 ⭱로ㅝ 㨁㯹㣉의 생성㇩ 불가하다. ゖ시 AI 䄅용에 대한

disDMPsVre(사후 ឞ개)는 필수적이다.

2ᶑ계(연ỹ⭲)부㯙는 AI의 㛦작 기여가 부⠭적으로 䁱용ễ다. 예를 들어, 교사가 사전에 䁱용한 특

정 부⠭에 한해 AI가 㨁㯹㣉를 생성하도⌆ ⒊ᣡ 수 있으┙, 학생㇩ ᢡ ᝙과◥을 ⣭㶹적으로 ᜩ㱉하

고, ⛁ᾅ시 인용 및 㡅처를 ┮시해야 한다. AI가 ⑵ᾉ ◡장을 ᢡ대로 사용하는 것이 ⿭ᵱ∥, 학생의

��

<ᢡ⑥ 1> ᰡ스㤹⌍∥이나주의 AI 䄅용 ᶑ계별 가이ᾅ∥인
(㡅처: /PrUI CarPMina (eneraUiWe AI ImQMemenUaUiPn 3eDPmmendaUiPns and CPnsideraUiPns GPr 1,�13 1VCMiD 4DIPPMs)
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㶹ᶑ과 㹡㑺이 ⛁영ễ 최㌮ ᝙과◥이 ề어야 한다. AI 䄅용 ᭝용과 관련ễ 대화 기⌆ 제㡅이 요구ề

┙, 학생의 㹲가와 책임 있는 수정 과정이 수⛁ề어야 한다.

마지⑲ ᦩᶑ계(초⌆⭲)는 AI를 ឞ동 작성 도구(DP�QiMPU)로 䄅용할 수 있는 수㎩으로, AI의 㛦작

ゖ≲을 과제 전⛁에 적ᢢ적으로 ⛁영할 수 있다. ᶑ, 이 ᶑ계에서는 학생이 AI의 사용 과정을 㝉㊩䈱

ᚹ독하고, 생성ễ ᝙과◥을 㹲가 및 㹡㑺하┙, ᢡ 모ᾉ 과정에 대해 책임을 ㋡야 한다. AI와의 대화

기⌆ ⑪㬕를 포함한 䄅용 ᭝ゖ 전㝝를 㳕┮하᜵ 제㡅해야 한다.

ᰡ스㤹⌍∥이나주 교육㝖이 제시한 ‘AI 䄅용 ᶑ계별 가이ᾅ∥인’㇩ 과제 수䀲 시 학생들이 AI를 어

ᴹ 수㎩ᣵ지 사용할 수 있는지를 ┮䃾䈱 안᭝하┙, ᶑ계별로 학생의 책◝(예: 㡅처 ┮시, ᝙과 ᜩ㱉

등)도 달∥진다. 0ᶑ계(ᢱ지)에서 시작하여 ᦩᶑ계(전면 협업)ᣵ지 AI 䄅용 ✽위가 ㊹차 䃾대ề는 구

㌙를 가지고 있어, 교사와 학생 모ỹ가 AI 䄅용과 학습 ㇍리 사이에서 ᢉ䂾을 잡을 수 있는 기㎩을

ᚿ᜵ ễ다는 ㊹에서 ᰻㇩ 㹲가를 ⛄고 있다.

ᰡ스㤹⌍∥이나주의 사⋩는 한국 교육 䂭장에도 중요한 시사㊹을 주고 있다. 국᭝에서도 학교별s

교과별로 AI 䄅용에 관한 ┮䃾한 가이ᾅ∥인을 정해ỹ면, 교사들㇩ 㹲가 ឞ정성과 학습 䅑과 사이

에서 적㊱한 ⯉을 ㇉지하┙ AI를 도㈮할 수 있을 것이다.

학생들㇩ 어디ᣵ지가 䁱용ề고 어디부㯙가 ᯁ어⯉ 사용인지를 ⿵᜵ ề어, AI를 ㇍리적으로 䄅용

하는 습관을 기를 수 있다. 요㦑대, AI를 ⿭예 ╤ ⾙᜵ 하기보다는 ‘ち제, 어⁤᜵ ⾙는 ᜵ 바∵㑪

한가’를 가르㤁는 접근이 미≁ 교육을 대⣭하는 ᣡ임을 보여주고 있다.

ᭁᭁ�� ḙḙ이이㯙㯙 ➝➝䃡䃡ララ 䀂䀂⮆⮆ ⿱⿱㊭㊭㇭㇭ ㆭㆭ䀅䀅 ㌙㌙㤁㤁�� ᰡᰡⵍⵍ㤹㤹⌍⌍∥∥이이ᭁᭁ주주㈁㈁ ""** 䄅䄅용용 지지㤑㤑

AI를 교육에 䅑과적으로 통합하기 위해서는 데이㯙 보䃡와 ㇍리적 사용에 대한 신중한 고려가 필수적

이다. ᰡ스㤹⌍∥이나 교육부(/C%1I)는 이⊕한 중요성을 인식하고 2023년에 책임ᚹ 있는 AI 䄅용을

위한 지㤑을 개발했다. 이 지㤑㇩ 학생들이 AI를 안전하᜵ 䄅용할 수 있도⌆ 䄁ᝦ을 ㌙성하고 잠재적인

위䂁을 방지하는 데 초㊹을 ⒇㠽고 있다.

ᰡ스㤹⌍∥이나주의 AI 가이ᾅ∥인㇩ ‘프∥이✭시, 데이㯙 보안, 학업적 진ⶍ성, ネ보 䃾⭙과 관련ễ

위䂁을 ロ화’하는 것을 주요 ╒표로 ⭥고 있으┙, 이를 위해 다음과 ᛂ㇩ 사䀖들을 강㌙하고 있다.

ᮥ 데이㯙 개인 정보 보䃡 및 보안

학교가 교육용으로 특별䈱 제작ễ 도구를 ㌙달하고, 학생 데이㯙 프∥이✭시를 보䃡하기 위한 ┮䃾한

��
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안전 장㤁를 설정하도⌆ ᠵ고한다. 학생들의 개인 정보가 AI 시스템을 통해 외부로 ㇉㡅ề지 ⿳도⌆

하는 것이 䀞ⶕ이다.

ᮦ ㇍리적 사용

AI 리㯙⊕시 교육을 통해 학생들이 AI의 잠재적 이㊹과 한계 ⩹⑵ ⿭ᵱ∥ 책임ᚹ 있고 ㇍리적인 AI사

용 방✾을 ⛙ㅙ도⌆ 강㌙한다. 이는 학생들이 AI 생성 㨁㯹㣉를 ⣭㶹적으로 㹲가하고 ㉁╤ễ 정보에

대처할 수 있는 능력을 키ㅙ는 데 중요하다.

ᮧ 학업적 진ⶍ성

AI가 학업에 미㤁는 영䁎을 고려하여 표㊱ 및 부정䀲위에 대한 기㌝ 정책을 업데이트하고, AI를

䄅용한 과제 㹲가 방식을 재고하도⌆ 안᭝한다. AI 㭹지 도구의 부정䃾성을 지적하┙ 사용을 지〺하

고, 대신 교사가 학생과의 대화를 통해 이해도를 㹲가하는 방식을 ᠵ장한다. 또한, AI를 䄅용하기 어

려ㅝ 과제 설계를 통해 학생들의 ⣭㶹적 사고 및 㛦의적 사고 능력을 함〺하도⌆ 강㌙한다.

ᮨ ⯉별ễ 도구 䄅용

학교는 교육 ╒적으로 특별䈱 개발ễ 안전하고 䅑과적인 AI 도구를 신중하᜵ ⯉㮆하고 도㈮해야 한다.

ᰡ스㤹⌍∥이나주의 접근 방식㇩ AI의 교육적 잠재력을 최대한 䄅용하면서도 학생들의 안전과 데이㯙

보䃡를 위해 필요한 ㌙㤁를 마련하는 ᢉ䂾 잡䈵 전≞이∥고 할 수 있다. ᶑⳅ䈱 AI 사용을 제한하기보

다는 AI 리㯙⊕시 교육과 ┮䃾한 지㤑 제ឞ을 통해 학생들이 책임ᚹ 있᜵ AI를 䄅용할 수 있도⌆ 지원

하는 데 중㊹을 ỹ고 있다. 이는 국᭝ 교육 䂭장에서 AI를 도㈮할 때에도 학생 데이㯙 보䃡를 위한 안

전한 플랫폼 구㠾과 ㇍리 교육의 중요성을 시사한다. AI 도㈮이 䃾대됨에 따∥ 교육부 및 학교 차원에

서 적㊱한 가이ᾅ∥인과 보䃡 장㤁를 마련하는 것이 필수적이┙, AI 䄅용 정책을 수립할 때 ㇍리적 고

려 사䀖과 데이㯙 보䃡 ㌙㤁를 최ㅙ⯉으로 ⭥⿭야 할 필요가 있다.

���� ⚡⚡≁≁ ᶩɭ⣭⣭ ㊭㊭≞≞ ⭕⭕⋩⋩�� 㾵㾵⌅⌅⑕⑕ᶍᶍ주주㈁㈁ ""** 㑪㑪のの៹៹㇊㇊

플로리다주는 정ᢅ 교육과정에 AI를 䄅용한 㑪업교육 과╒을 㹡성하여 미≁ 인재 〺성에 나⯙

다. 플로리다는 미국에서 최초로 주정부 차원의 ,�12 AI 교육 프로ᢡ≑을 도㈮한 주 중 하나로,

주립대학(6')과 협력하여 고등학교 정ᢅ AI 커리㬁⊥을 개발했다. ‘AI 기초(AI 'PVndaUiPns)’로 불

��
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리는 이 3년 과정 㑪업교육 프로ᢡ≑㇩ 㟆 4개의 과╒으로 구성ề┙, 주 전ゖ �개 㤝ㅝ㶙의 고등

학교에서 정식 학㊹ 과╒으로 ㅝ영ề고 있다.

1학년 과정인 <세상 속 인ឞ지능(AI in UIe XPrMd)> 과╒에서는 일상생䄅 속 AI 기ⳉ을 식별하

고 이해하는 ✾을 ⛙ㅙ고, 2학년 <AI의 응용(AQQMiDaUiPns PG AI)> 과╒에서는 ◡제 해᝙에 AI를

적용하고 간ᶑ한 AI 시스템을 㑪접 ⑵들어보는 프로젝트가 진䀲ễ다. 이어지는 3학년 ⶕ화과정에

서는 <㊱차적 프로ᢡ≁⚶(1rPDedVre 1rPHramminH)>과 <기계 학습 기초('PVndaUiPns PG .aDIine

LearninH)>를 통해 AI 응용프로ᢡ≑ 개발에 필요한 㧽ῒ 및 ⿵고리㑁 ゖ≲을 키ㅙ᜵ 하┙, 고교

㌡업 후 바로 업계에 㢑업할 수 있을 수㎩의 ⶍ◝ 기ⳉ을 습ᾆ하도⌆ 설계ề어 있다. ⶍ제로 플로

리다의 한 시✽학교에서는 일부 학생들이 이 프로ᢡ≑을 통해 마이㬕로소프트의 AzVre AI 자ᝒ증

을 㢑ᾆ하는 성과를 ᭝기도 했는데, 이는 원≁ 대학교 수㎩의 ឞ학 전ឞ자나 䂭업 전◡가들이 䄶

ᾆ하는 자ᝒ증이∥는 ㊹에서 큰 의미가 있다. 플로리다 교육 관계자들㇩ ĜAI와 데이㯙 과학을 ㇉

㤁원부㯙 12학년ᣵ지 교육과정 전⛁에 주㈮(inGVse)하는 것이 ╒표ĝ∥고 ⛆䈱┙, 초s중등 ᶑ계부㯙

㝝계적인 AI 인재 〺성 㶵이프∥인을 구㠾하고 있다. 이⊕한 사⋩는 한국의 진로 교육에도 시사㊹

을 제ឞ한다. 국᭝ 㑪업계고나 일⛁고의 소프트㆑어, 㑪업 㭹구 과╒ 등에 AI 및 ⓡ신⊕ᶆ 기초를

접╒하고, 대학s⭙업계와 연계한 AI 전◡교육 프로ᢡ≑을 마련한다면 학생들의 미≁ ゖ≲ 개발에

㬕᜵ 기여할 것이다. 또한 교사 연수를 통해 AI ⠭야 최신 동䁎을 가르㤉 수 있는 지도 ゖ≲을 강

��
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화하고, 학생들이 국제적으로 통용ề는 AI 자ᝒ증에 도전할 수 있᜵ 지원하는 방안도 고려해 ➥

⑵하다.

���� ⒣⒣ㇵㇵ⑹⑹

미국 ,�12 교육의 AI 통합 정책 변화를 통해 ⭝㹝➡ 여⊕ 사⋩들㇩ ᝙국 한 가지 ⓽시지로 모

⿭진다. ĜAI를 ⛙제할 수 は다면, フ바르᜵ 䄅용하도⌆ 가르㤁자.ĝ AI는 ᷽ 이상 일부 학생들⑵ ⾙

는 특별한 도구가 ⿭ᵱ∥ 모ᾉ 학습자의 䄁ᝦ을 바ᩡ는 변䂪적 기ⳉ이┙, 교육㇩ 이에 대⣭해야

한다. 미국의 여⊕ 주와 학᠙들이 보여주었ᾘ, ⯉제적인 정책 수립과 교사 연수, 학생용 가이ᾅ∥

인과 보䃡 장㤁, 나⿭가 미≁를 ᭝다➡ 커리㬁⊥ 䂪신이 함ᦁ 이루어질 때, AI는 위䂁이 ⿭ᵵ 기회

로서 교육에 ᰢ⿭들 것이다. 한국 교육계도 AI 시대를 ⒇⿭ ᢱ지와 회㿥의 관성에서 ❀어나, 학생

들이 안전하고 책임ᚹ 있᜵ AI를 䄅용하여 학습 능력을 ᢢ대화할 수 있는 䄁ᝦ을 ㌙성해야 할 것

이다. 이는 미≁ 사회를 ⭝⿭ᚱ ㅙ리 학생들에᜵ 필수적인 ゖ≲을 ᣡ⊕주는 ᣡ이자, 교육 ➡연의

ゖ할을 다하는 ᣡ임을 미국의 사⋩들이 ㉁ 보여주고 있다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】

᳽5Ie 6.4. %eQarUmenU PG &dVDaUiPn’s AI HVidanDe,

IUUQs:��XXX.L12diWe.DPm�neXs�IPX�sDIPPMs�Vse�ai�HVidanDe�edVDaUiPn�deQarUmenU��32�55�

᳽ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe resPVrDe IerC in 1eninsVMa sDIPPM disUriDU,

IUUQs:��Qsd401.ai�QPMiDies�QrinDiQMes�and�CeMieGs

᳽/PrUI CarPMina (eneraUiWe AI ImQMemenUaUiPn 3eDPmmendaUiPns and CPnsideraUiPns GPr

1,�13 1VCMiD 4DIPPMs,

IUUQs:��dPDs.HPPHMe.DPm�dPDVmenU�d�16�AXXX#H�HM+4;%MD,7zA3V'318X68zR3/2r0H5�zMA�ediU UaC�U.0

᳽/PrUI CarPMina’s AI HVidanDe,

IUUQs:��XXX.nasCe.PrH�PQQPrUVniUies�and�DIaMMenHes�insiHIUs�GrPm�nPrUI�DarPMinas�ai�HVideMines��:_:Ue

xU�InsUrVDUiPn�20,and�20UIe�20sQread�20PG�20misinGPrmaUiPn

᳽'MPrida 6niWersiUZ’s AI 'PVndaUiPns, IUUQs:��neXs.VGM.edV�2023�0��VG�desiHned�ai�edVDaUiPn�

᳽AI (VidanDe 'Pr 4DIPPMs 5PPMLiU, IUUQs:��XXX.UeaDIai.PrH�UPPMLiU

᳽5Ie #rPPLinHs InsUiUVUiPn,

IUUQs:��XXX.CrPPLinHs.edV�arUiDMes�sIPVMd�sDIPPMs�Can�Pr�inUeHraUe�HeneraUiWe�ai�in�UIe�DMassrPPm�
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발간위원: 안예⑙(포䀖ⱊដ초등학교 교사)

㤹나다 정부 ᶢ국㇩ AI ⭙업에서 ᝦ쟁 ㅙ위를 ㊹하기 위해 관련 전ឞ을 적ᢢ적으로 지원하고 있

다. 특䈱 고용 㞲진에 있어 AI ⭙업이 㤹나다 ᭝ 㹁이스⠪, 구ᢩ, ㅙ✭ 등 ᢩ로✵ ᜙대 기업을 포

함하여 다음 5년 ᭝ �00개 이상의 AI 관련 회사에서 35,000개의 일자리를 㛦㡅할 수 있다는 ⠭⯆

⿭≁ 정부 차원에서 대학의 AI 관련 㧽스를 AI ⓡ신⊕ᶆ, 㦝㾑㯙 ឞ학, 데이㯙 ⠭⯆, ぽ지ᵱ어⑪ 4

개 ⠭야로 나Ჭ어 인재 ㇉㤁에 나서고 있다.

2022년 㤹나다 정부에서 ⶍ시한 설◡ ㌙사 ᝙과, �0

㸥센트 이상의 응ᶞ자들이 ឞឞ기관의 적㊱한 제재를

᜙㞍다면 AI 기ⳉ을 㡒⠭䈱 신⍙할 수 있다고 응ᶞ했

다.13) 자연스⊦᜵ ㇉㤁원부㯙 고등학교 학⋢기 연⋢대

(이하 ,�12)의 학생들에 대한 AI 교육 수요 및 제재

요구도 상ⵢ하고 있으┙ 다〺한 차원의 지원이 ᰥ의ề

고 있다.

10개의 주와 3개의 ㎩주(UerriUPries)로 이루어진 㤹나다에서는 교육 관련 ᝙정ᠵ과 책임이 국가 전

㝝를 통ⰽ하는 연방정부 차원의 교육부가 ⿭ᵵ ᚪ 주와 ㎩주마다의 교육부에 있다. 또한 ᚪ 주�㎩주

의 교육부가 교육 정책 개정 및 시䀲에 자㇑ᠵ을 가지고 있어 주마다 AI 교육 ⶍ䂭을 위한 지㤑과 ⶍ

䂭 〺상이 다르다. 이에 ➡ 기사에서는 㤹나다 학생들의 AI 프로ᢡ≑ 사용 䂭䄒과 ᚪ 주�㎩주별 AI

교육 정책, ᢡ리고 ᢡ 정책을 교육 䂭장에서 ⶍ䀲하는 모습에 대해 ᰥ의하고자 한다.

[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: AI 교육

○ 제목: ⥪୲඾의 주ឞ AI 활용 교육 ⋯✟과 ᶾ⮶

○ 제출자: •⃢ᒊ

1�) 땊꧎랖 ꧥ 뙆사 뭲멮� ,o[JWSmJSt oK (FSFIF� 1JFWSiSL toLJtMJW KoW 7JXUoSXibQJ &WtiKiHiFQ .StJQQiLJSHJ

발간위원 㘰 ≵⌵ᛝ㙈ㄙ㊚Ỏ਎⨵ሞ㊆교 교ᷙ㙉
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���� 㤹㤹ᭁᭁᶍᶍ 䀂䀂⮆⮆ᾍᾍ㈁㈁ ""** ⭕⭕용용 ⶍⶍ㮅㮅

2024년 10월 ,1.(의 ㌙사에 따르면, 5��의 㤹나다 학생들이 CIaU (15를 필ỹ로 하는 생성

䂾 AI를 학교 수업 및 과제에 사용한다고 응ᶞ했다.

이 중 ���의 학생들㇩ AI가 자신의 학습 ᝙과◥에 ᢶ정적인 발전을 가㋡ヽ다고 응ᶞ하ォ고, AI

도구를 주에 수회 이상 자주 사용하는 학생들도 �3�에 달했다. AI 도구의 사용 ╒적을 ◤는 ◡䀖

에는 ⿭이디어 생성(4��), 정보 㭹⭲(41�), 㹡㑺 및 䃾인(3��), 자⍵ 요약(3��) ⳅ으로 사용한다

고 ᶞ했다.

ᢡ⊕나 AI 도구를 사용하는 학생 중 �0� 이상의 학생들이 생성䂾 AI를 사용한 ᝙과를 AI가 ⿭

ᵵ 자신의 㛦㌙◥처⊥ 보고하고, 교사 䃢㇩ 학습 관리자에᜵ ᢡ들이 이⊙ 도구를 사용한다고 ⿵리

지 ⿳는다고 응ᶞ했다.

�5� 이상의 응ᶞ자들이 AI 도구를 사용해 과제를 작성하는 것을 부정䀲위처⊥ ᴹᬩ다고 ᶞ변한

것에 ⣭㠽었을 때, ⑷㇩ 학생들이 이미 AI 도구를 능Ⳃ하᜵ 사용하고 있지⑵ AI의 フ바른 사용 방✾

및 AI ㇍리에 대해서는 㠽가적인 지도가 ㊱ⶍ䈱 필요하다고 ➥ 수 있다. 때◡에 ᚪ 주�㎩주에서도 フ

바른 교육 방䁎을 제시해 ㎭ 정책 및 지㤑을 개발하고 ⛙포하기 위한 ㅩ㑪임이 䄅발하다.

���� 주주별별 ""** ៹៹㇊㇊ ㊾㊾㛮㛮 ẂẂ䁎䁎

AI를 포함한 㤹나다의 디지털 교육㇩ 기➡적으로 교사와 학교에 디지털 도구와 자원을 ⯉㮆할 재≲ᠵ

을 부여하┙, 주�㎩주의 교육 ᶢ국㇩ 이 과정에서 교사와 학교를 다〺한 방✾으로 지원하는 ゖ할을 ⒊는

다. 몇 주�㎩주는 4erWiDe /eX #rVnsXiDL과 ᛂ㇩ 지ゖ 기구에 디지털 교육 도구 관련 ㌙달을 일임하기
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도 한다. 㤹나다 ᚪ 주�㎩주에서의 AI 도㈮ 및 사용 ⶍ㮅, AI 교육 방䁎㇩ 다음과 ᛂ다.

가가�� 㫁㫁❊❊ 주주

<<""** 㾭㾭⌅⌅ᢡᢡ≑≑㇭㇭ 이이용용䀅䀅 ᭂᭂ제제 ㆭㆭ䂁䂁 䀂䀂⮆⮆ ⯉⯉⛅⛅>>

2022년 3월, ᶢ시 㫁❊주 교육부 장관 +ean�'ran䝍Pis 3PCerHe와 사이✭ 보안 및 디지털 업◝부

장관 䜺riD Caire는 학교 서⣭스 센㯙 데이㯙화를 위한 2년간의 1,0�0⑵ 달⊕ 㳕자를 발표했다. 㳕자

및 프로ᢡ≑의 보급㇩ 지능䂾 인ឞ지능 연구소(.ILA), UIe InsUiUVU de WaMPrisaUiPn des

dPnees(I7A%0, 데이㯙 가㤁화 연구소)와 ᛂ㇩ 기관들과의 협력을 통해 이루어㋵다.

이 정책㇩ AI를 䄅용하여 학업 위䂁에 처한 학생들을 ⯉제적으로 식별하여 학업 성ឞ␉을 䁎상

시키는 것을 ╒표로 하고 있다. 해ᶢ 프로ᢡ≑㇩ ᶑⳅ䈱 학교 성적⩹ ⿭ᵱ∥, 㡅᝙ 䂭䄒과 ◡제적

㼱䀲 관련 기⌆도 데이㯙❉이스에 포함하여 학교 커리㬁⊥에서 ᭂ제할 가능성이 ᰻㇩ 10대 㝖소년

들을 미리 㶹별하고 상䄒에 적합한 도ㅩ을 제ឞ한다. 교사들㇩ 프로ᢡ≑을 사용하┙ 데이㯙 ⠭⯆이

⿭ᵵ 학생과의 시간에 㑺중하᜵ ề어 교원 업◝ ᝦᚹ 䅑과도 기대할 수 있다.

<<៹៹⭕⭕␥␥ ㆭㆭ䀅䀅 䀂䀂៹៹ 내내 ""** ⭕⭕용용 가가이이ᾅᾅ ◡◡⯅⯅ ⛅⛅㼅㼅>>

2024년 㫁❊의 䂭(現)교육부 장관 #ernard %rainWiMMe는 교사가 학교에서 AI를 사용할 때 도ㅩ

을 ㎭ 수 있는 가이ᾅ ◡서를 발표하ォ다.

해ᶢ ◡서, ĜL�VUiMisaUiPn Q䝏daHPHiRVe eU eUIiRVe de M�inUeMMiHenDe arUiGiDieMMe H䝏n䝏raUiWe (IA(),

생성䂾 AI의 교육적 사용과 원리ĝ는 AI의 합✾적, ㇍리적, 교육적 기㎩을 ┮시하고 있다.

%rainWiMMe㇩ ‘AI는 이제 학교를 포함해

ㅙ리의 䂭ⶍ에서 ⁥어᭥ 수 は는 부⠭’이∥

┙ 학교와 학생들에᜵ 책임ᚹ 있는 AI 사용

을 위한 가이ᾅ∥인 ⛙포의 의도를 ⛆䂽다.

◡서에서 제시ễ AI를 이용한 교육을 위

한 디지털 능력의 중ⶕ에는 시⚥ ㇍리가,

ᢡ리고 ᢡ 도구로 기ⳉ 사용 능력이 제시ề

고 있다는 ㊹이 㫁❊ 주 AI 사용 가이ᾅ의

䀞ⶕ을 ㉁ ⛁영한다.

ᭁᭁ�� ⿵⿵✭✭㭩㭩 주주

2024년 �월 ⿵✭㭩 주 교육 ᶢ국(A4#A)㇩ 지ゖ대학과 연계하여 ,�12 ⿭동 및 㝖소년들을 위

<ᢡ⑥ 2> AI를 이용한교육과 학습을 위한 디지털 능력14)

14) 땊꧎랖 뭲멮� 1៽ZtiQiXFtioS U®IFLoLiVZJ� ®tMiVZJ Jt Q®LFQJ IJ Q៽iStJQQiLJSHJ FWtiKiHiJQQJ L®S®WFti[J
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한 AI 교육 정책에 관한 책자 ’ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe

1PMiDZ (VidanDe‘를 발간, ⛙포하ォ다.

책자에서는 ⿵✭㭩 주 학교 ᭝ AI 교육을 위한 전⛁적

인 정보와 교육 지㤑을 데이㯙 안전, ឞ㹲성 등 중요 주

제를 포함해 4가지 장으로 나Ჭ어: 1. 학⋢기 ⿭동을 위

한 AI 䀞ⶕ 원㤂, 2. AI 이해하기, 3. ,�12에서의 AI, 4.

ⶍ제적인 AI 가이ᾅ∥인, 제시하고 있다.

<ᢡ⑥ 3> ,�12를 위한 AI 䀞ⶕ 원㤂15)

<표 1> ,�12를 위한 AI 䀞ⶕ 원㤂 세부 ᭝용

䀞ⶕ 원㤂 ᭝용

수䃅성 � 인간 복리와 ✱영을 㞲진하는 방식으로 AI 사용하기

정의와 ឞ정 � AI ⿵고리㑁이 㹡䁎ề᜙나 차별적인 ᝙과를 도㡅하지 ⿳는지 䃾인하기

사생䄅 � 관련 사생䄅 보䃡✾을 ㎩수하고 데이㯙 보안 䃾ⶍ䈱 하기

책임 � 복구 ⒍커ᵱ㑁을 통해 AI 시스템의 ⛙포 및 사용에 대한 책임 ᚿ᜵ 하기

자㇉와 자㇑ᠵ � 개인의 ⯉㮆과 학습자의 자㇑성을 보장하도⌆ AI 䄅용하기

㳕┮성 � AI 사용 여부를 ឞ개하고 ᝙과◥과 의사᝙정에서 AI의 ゖ할 이해할 방✾ 제ឞ하기

⿭동 ᠵ리 � 모ᾉ ⿭동의 ᠵ리와 자㇉ 지지하고 보䃡하기

교원 안᯾ � 교사에᜵ 도ㅩ이 ề는 방식으로 AI ⛙포하고 사용하기

AI ◡해력
� 책임ᚹ 있는 AI 사용 교육하고 䅱련하기
: 䂭재⩹ ⿭ᵱ∥ 미≁의 AI 발전에도 대⣭시키기

교육학적 적㊱성 � ᜩ증ễ AI를 교육과정 학습 ╒표에 부합하᜵ 적용하기

◝해성 � AI 프로ᢡ≑이 안전하고, 안전하᜵ 사용ề고 있는지 䃾인해 ◝해하᜵ 사용하기

ᶍᶍ�� ⢵⢵⑕⑕㶙㶙ⶅⶅ 㦕㦕⊥⊥⣭⣭⿭⿭

⢵리㶙시 㦕⊥⣭⿭주 교육부에서는 학교에서의 AI 도구 사용과 관련하여 ‘CPnsideraUiPns GPr

6sinH AI 5PPMs in ,�12 4DIPPMs, ㇉�초중고등학교에서의 AI 사용 시 고려해야 할 ㊹’ 책자를 제

15) 땊꧎랖 뭲멮� &8'& &. 5oQiH^ ,ZiIFSHJ
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작하여 ⛙포하ォ다. 해ᶢ 자⍵에서는 학교 교사 ⩹ ⿭ᵱ∥ 학교 ㅝ영위원회, 지ゖ교육㝖 등 다〺한

㣞위의 교육 주㝝에 ⒇는 자⍵를 제ឞ하고 있다.

책자에서는 AI가 학급 수업을 보㌙하᜙나 㼶

부하고 ᣳ᜵ ⑵들어 ㎭ 수 있음을 인정하지⑵,

인간 상䃡작용을 강㌙하┙ AI의 ゖ할을 학교에

서의 교육 과정을 보ロ하는 도구로 간주하고 있

다. 때◡에 AI를 수업에서 䄅용하는 것과 관련

ễ ᝙정㇩ 학생의 필요와 요구에 따른 교사의

᝙정에 일임하고 있다.

᷽불어, ⢵리㶙시 㦕⊥⣭⿭주에서는 AI 교육

과 함ᦁ AI 도구 사용을 위한 미디어 리㯙⊕시

를 AI 교육과 ᛂ㇩ 수㎩의 주제로 보고, 중요하

᜵ 다루고 있다.

<ᢡ⑥ 4> ,�12 학교에서 AI 사용시 고려사䀖 1�)

∥∥�� パパ㭩㭩⑕⑕ネネ

パ㭩리ネ 초등 교사 연⒢㇩ AI가 교사 지원을 위한 ᡩ중한 도구임을 인정하지⑵, AI 시스템 및

기ⳉ 사용 방✾에 대한 전◡적 지㤑㇩ ⿭주 제한적이∥는 ㅙ려를 표했다. 2024년 여␭, 㤹나다에

서 가장 큰 ᢅ모의 지ゖ 교육㝖인 㱉⌉㱉 교육㝖㇩ ᚪ 학교 䃢㇩ 주 ᭝부의 지ゖ 교육㝖마다 가이

ᾅ∥인이 다르다는 ㊹을 지적하┙ 㱉⌉㱉시가 속한 パ㭩리ネ주 교육부 ᶢ국에 주 차원의 전≞을

수립해 달∥는 ឞ개서한을 요㝖하기도 했다.

일⋩로, パ㭩리ネ주 할㵥 교육지원㝖에서는 교사가 교ⶍ 수업 중 학생과 함ᦁ 생성䂾 AI를 사용

하고자 하는 ᝦㅙ 사전에 학부모의 동의를 ⛄도⌆ 하고 있다. AI 도구를 사용하려는 학생들도 교

사의 䁱∦을 전제로, 교사가 설정한 ㌙건 하에서 AI 도구를 사용하᜵ 하고 있다. 이⊙ ᝙정의 정ᶢ

성을 䃾보하고 다른 지ゖ㝖으로 일⛁화시키기 위해서는 주 차원의 지㤑이 필요할 것이다.

���� ⒣⒣ㇵㇵ⑹⑹

㤹나다의 AI 교육 정책과 ⶍ㮅는 한국의 AI 교육에 몇 가지 중요한 시사㊹을 제ឞ한다.

㝔㒡, 㤹나다의 AI 교육㇩ ""** ㇍㇍⑕⑕ララ 㛮㛮㈭㈭을 적ᢢ적으로 강㌙한다. 㤹나다에서는 AI를 교육에

䄅용할 때 학생들에᜵ ㇍리적, 사회적 책임을 강㌙하는 방䁎으로 교육 정책이 수립sⶍ䀲ề고 있다.

예를 들어 㫁❊주에서는 주 교육부 차원에서 교사를 위한 AI ㇍리 가이ᾅ를 제ឞ하┙, AI의 사용

16) 땊꧎랖 뭲멮� (oSXiIJWFtioSX KoW :XiSL &. 9ooQX iS 0�12 8HMooQX� 2024 魃둎교듷ꆯ썻 ꧎ꋪ뎊 Ꞃ뼆ꗂ시 썃꡿ 먎骶
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에 대한 합✾적이고 교육적인 기㎩을 제시하┙ 교사의 교육䄅동을 ὠ⛄㤑하고 있다. 대한⚥국의 A

I 교육 ⠭야에서도 ᷽ㅚ 능동적으로 AI가 야기할 수 있는 다〺한 ◡제에 대한 ㇍리적 기㎩과 책임

ᚹ을 함ᦁ 다루는 교육과정이 필요하┙, 이를 통해 학생들이 AI 기ⳉ에 대한 사회적 책임ᚹ을 ᴹ

ᬭ 수 있도⌆해야 할 것이다.

ἁ㒡, 㤹나다에서는 ""** ᣙᣙⳉⳉ㇭㇭ ៹៹㇊㇊㊪㊪㇥㇥⌅⌅ ㊺㊺ᢥᢥ하여 ⶍ제적인 교육 ◡제를 해᝙하는 데에 䄅용

하고 있다. 㫁❊주에서 AI 프로ᢡ≑을 이용해 ᭂ제 위䂁 학생을 사전에 ⯉별, 위䂁 요인들을 복합

적으로 관리하는 것처⊥ 㤹나다에서는 AI 기ⳉ 및 시스템을 수업 상䄒에서의 학습 도구 이상으로

다〺한 교육 ◡제를 해᝙하는 수ᶑ으로 사용하고 있다. 한국 교육계도 AI 기ⳉ을 학교 수업 장면

에서 이용하는 것에서 ᷽ 나⿭가 AI 기ⳉ의 㛦의적이고 다ᚪ적인 䄅용에 대해 고⚥하고 학교 䂭장

및 교육㝖 업◝ 차원에서도 AI 기ⳉ을 적ᢢ적으로 䄅용해야 할 것이다.

⯴㒡, 㤹나다의 AI 교육 동䁎㇩ ""** ៹៹㇊㇊㇭㇭ ㆭㆭ䀅䀅 ៹៹⭕⭕ 지지ㅹㅹ과과 ㊾㊾㛮㛮 가가이이ᾅᾅ∥∥㈡㈡의 중요성을 ᭝포

하고 있다. 㤹나다의 ⑷㇩ 주�㎩주들㇩ 교사의 자㇑ᠵ을 보장하면서도 교사, 관리자, 학생들의 䅑과

적이고 ㇍리적인 AI 도구 사용을 위해 ⒇㡍䂾 가이ᾅ∥인을 제ឞ하고 있다. 한국에서도 ᚪ 교육

주㝝들이 AI 기ⳉ을 ㉁ 이해하고 䄅용할 수 있도⌆ 정부와 교육㝖 차원에서 AI 교육에 대한 ┮䃾

한 지㤑을 마련하여 일관성 있고 䅑과적인 교육이 이루어지도⌆ 해야 할 것이다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】
᳽(PWernmenU PG Canada, LearninH UPHeUIer GPr 3esQPnsiCMe ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe, IUUQs:��ised�isde.Danada.Da�siUe�adWisPrZ

�DPVnDiM�arUiGiDiaM�inUeMMiHenDe�en�QVCMiD�aXareness�XPrLinH�HrPVQ�MearninH�UPHeUIer�resQPnsiCMe�arUiGiDiaM�inUeMMiHenDe

᳽,1.(: 4UVdenUs VsinH HeneraUiWe AI DPnGess UIeZ’re nPU MearninH as mVDI, IUUQs:��LQmH.DPm�Da�en�IPme�media�Qress�r

eMeases�2024�10�sUVdenUs�VsinH�Hen�ai�saZ�UIeZ�are�nPU�MearninH�as�mVDI.IUmM

᳽(PVWernemenU dV 2V䝏CeD, L’VUiMisaUiPn Q䝏daHPHiRVe, 䝏UIiRVe eU M䝏HaMe de M’inUeMMiHenDe arUiGiDieMMe H䝏n䝏raUiWe, IUUQs:��Ddn

�DPnUenV.RVeCeD.Da�Ddn�DPnUenV�edVDaUiPn�/VmeriRVe�(Vide�VUiMisaUiPn�QedaHPHiRVe�eUIiRVe�MeHaMe�IA�QersPnneM�enseiH

nanU.QdG
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W�edVDaUiPn�adminisUraUiPn�LinderHarUen�UP�Hrade�12�ai�in�edVDaUiPn�DPnsideraUiPns�GPr�VsinH�ai�UPPMs�in�L�12�sDIPPM

s.QdG

᳽5Ie (MPCe and maiM, )PX Pne 0nUariP sDIPPM CPard is HeUUinH UeaDIers UP UrZ AI in UIe DMassrPPm, IUUQs:��XXX.UIeHMP

CeandmaiM.DPm�Danada�arUiDMe�IPX�Pne�PnUariP�sDIPPM�CPard�is�HeUUinH�UeaDIers�UP�UrZ�ai�in�UIe�
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���� 䃡䃡주주㈁㈁ ""** ៹៹㇊㇊

교육 인ឞ지능(ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe in &dVDaUiPn, AI&%)㇩ 개인 ⒇㡍䂾 학습을 가능하᜵ 하고

ᢡ ᝙과를 상시로 㹲가하┙ 㐲ᚪ적인 㿥ᾅ⛚을 제ឞ할 수 있다는 장㊹으로 인하여 1��0년대부㯙

성장해 パ ⠭야이다. 201�년 䃡주 교육부는 ‘교육䂭장에서의 인ឞ지능과 ⭱⌖᜵ 부상하는 기ⳉ들

(ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe and &merHinH 5eDInPMPHZ in 4DIPPMs)’이∥는 보고서를 통해 해ᶢ ⠭야의

연구성과를 정리하여 발표하ォ다. 또한 2023년에는 ‘학교에서의 인ឞ지능 사용을 위한 국가 프⊱임

워㬕(5Ie 'rameXPrL GPr (eneraUiWe AI in 4DIPPMs)’를 발표하는 등 학교교육에의 AI 䄅용에 대

한 관ⶕ이 ⇑ᜪ다.

가가�� 䀂䀂៹៹べべ⯅⯅㈁㈁ ㈡㈡ឞឞ지지능능		""**

 ⭕⭕용용べべ ᶩɭ䀅䀅 䃡䃡주주 ៹៹㇊㇊ᶢɡ᠖᠖㈁㈁ ㈮㈮㉎㉎

2023년 ᭑䃡주 교육부는 사이✭ 㺖력과 ㇉해 㨁㯹㣉로부㯙 학생들을 보䃡하고 교사와 학생이 수

업에 㑺중할 수 있는 학습 䄁ᝦ을 마련하기 위하여 ឞ립학교 학생들의 일과 중 스마트㺙 사용을 전

면 ᢱ지했다. ᢡ⊕면서도 성적과 㑪접적으로 관계가 は는 학습과제를 수䀲할 때에는 CIaU(15와 ᛂ

㇩ 인ឞ지능을 사용할 수 있도⌆ 䁱가했다. ᭑䃡주를 제외한 ᴝ사ㅙ스㆑일스, 㫡㐹≅ᾅ, 서䃡주 교육

부는 ឞ립학교에서 인ឞ지능을 사용하지 ╤하도⌆ 했으┙, ⣮㱉리⿭주 교육부는 사용 ᢱ지안을 ᜩ㱉

하고 있다고 ⛆䂩 대부⠭의 주요 주 정부가 학교에서의 인ឞ지능 사용에 대해 부정적인 의᝕을 ᭝

⣭㞍다. ⛁면, 사립학교에서는 인ឞ지능 사용에 ᢶ정적인 ⛁응을 보이면서 ឞ･사립학교 간 ㈮장 차

가 ✵어㋵다. ᴝ사ㅙ스㆑일스주 사립학교 교장들㇩ 학생들이 미≁를 䁎해 나⿭ᚱ 수 있도⌆ 하는 데

필요한 ゖ≲을 학교가 ᣡ⊕㎭ 필요가 있음을 강㌙하면서, 인ឞ지능을 사용하여 표㊱ễ ᢩ을 ⴦᜵ 발

[[44월월 발발간간자자료료 기기사사 작작성성]]

○ 주제: AI 교육

○ 제목: ㄒ주ℚ ൎ⒢ቶྶ의 AI 교육

○ 제출자: 최⒚↪ 발간위원 㘰 ⪉지⏽㙈ᷮိ⨵ሞ㊆교 교ᷙ㙉
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᝕하᜙나 교사가 처리하는 일부 䀲정업◝를 대신 처리함으로⸑ 교사들의 업◝≲을 ㎭일 수 있다는

장㊹을 들어 학교에서의 인ឞ지능 사용에 㛕성하고 나⯙다.

이처⊥ 학교에서의 인ឞ지능 사용에 대한 의᝕이 ⠭⠭한 가ㅝ데, 2023년 10월 5일 䃡주 연방정

부 교육부에서는 학교에서의 인ឞ지능 사용을 위한 국가 프⊱임워㬕를 발표했다. 이를 통해 䃡주

교육ᶢ국이 학교에서 인ឞ지능 사용의 필요성을 인정하고 생성䂾 AI에 대한 이해, 사용 및 대응에

관한 지㤑을 제ឞ한 것이다. 이로⸑ 䃡주의 모ᾉ 학교와 교ⶍ에서 생성䂾 AI를 일상적으로 사용할

수 있᜵ ề었다. 여기에서 인ឞ지능의 䅑과적인 사용을 위한 여⯘ 가지 원㤂을 제시하고 있는데,

ᢡ ᭝용㇩ <ᢡ⑥ 1>과 ᛂ다.

<ᢡ⑥ 1> 학교에서의 인ឞ지능 사용을 위한 �가지 원㤂1�)

ᭁᭁ�� 䃡䃡주주㈁㈁ ㈡㈡ឞឞ지지능능		""**

 ᣙᣙ⛁⛁ ⒇⒇㡍㡍䂾䂾 ៹៹㇊㇊ ⭕⭕⋩⋩

䃡주에서는 지능䂾 개인교습 시스템(InUeMMiHenU UVUPrinH sZsUem, I54)과 교육 에이전트

(1edaHPHiDaM aHenUs, 1A), 스마트 교ⶍ, 적응䂾 학습 및 학습 ⠭⯆(AdaQUiWe MearninH and

MearninH anaMZUiDs) 등 다〺한 교육 인ឞ지능을 학교교육에 도㈮하여 䄅용하고 있다. 특䈱 사◥ 인

㯙ᯠ(InUerneU PG 5IinHs, IP5)이 적용ễ 스마트 ⊕ᶆ 䄁ᝦ 구㠾을 통해 교ⶍ의 ◥리적 䄁ᝦ과 교

ⶍ 안에서 이루어지는 학습 시스템 등을 ㌙㊱하기 위한 ᰡ력을 기ㅡ이고 있다. 䂭재 䃡주 스마트

1�) +JIJWFQ FSI XtFtJ Lo[JWSmJStX oK &ZXtWFQiF(202�)� 9MJ +WFmJ\oWk KoW ,JSJWFti[J &. iS 8HMooQX� UU� 4�
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교ⶍ 〉플리㦩이Ⰱ㇩ 㶵일⊨ 㯵스트를 ᜙㝹 㭩ᶢ성 ㌙사 ᶑ계에 있으┙, ᭑䃡주 대학㇩ ⭥성전자와

협업하여 ‘⭥성 스마트스㪑’을 䄅용하고 있기도 하다.1�)

ᢡ 외에도 䃡주에서는 적응䂾 학습 및 학습 ⠭⯆을 위해 다〺한 플랫폼을 䄅용하고 있다. 䂭재

䃡주의 학교에서 䄅발하᜵ 사용ề고 있는 것㇩ (PPHMe GPr &dVDaUiPn으로 ᴝ사ㅙ스㆑일스주 교육

부, ⣮㱉리⿭주 교육부, 서䃡주 㝅주교 교육연합 등 䃡주 전ゖ의 학교와 교육 시스템에서 ᮹리 䄅

용ề고 있다. (PPHMe GPr &dVDaUiPn㇩ 개별 학습자의 요구와 ゖ≲에 ⒇는 다〺한 학습 지원 리소

스와 인㯙ᯠ 상에서 협력학습을 ⶍ시하고 학습 과정 전⛁을 기⌆으로 ᭑ᣡ 수 있는 㬝∥ㅙᾅ ㊩장

소를 제ឞ할 ⩹⑵ ⿭ᵱ∥, 학생들이 수䀲한 과제를 ⶍ시간으로 䃾인하고 㐲ᚪ적인 㿥ᾅ⛚을 제ឞ할

수 있는 䄁ᝦ을 제ឞ한다. 이와 ᛂ㇩ 교육 및 학습 개⯉에의 㑪접적인 䄅용⩹⑵ ⿭ᵱ∥ ᴝ사ㅙ스

㆑일스주 교육부에서는 학생과 교사를 대상으로 교수･학습에 필요한 디지털 도구와 정보를 제ឞ하

기 위해서도 (PPHMe GPr &dVDaUiPn을 사용하고 있다.

이외에도 䃡주의 학교들㇩ ᚪᚪ이 㠽구하는 교육╒표와 시스템에 따∥ 다〺한 AI 학습 ⠭⯆ 도

구들을 㛭㮆하여 䄅용하고 있는데, 䃡주 학교에서 일⛁적으로 사용ề는 학습 ⠭⯆ 도구에 관한 구

㝝적인 ᭝용㇩ <표 1>과 ᛂ다.

<표 1> 䃡주의 학교에서 䄅용ề는 AI 학습 ⠭⯆ 도구

���� ᴝᴝ㑱㑱≅≅ᾅᾅ㈁㈁ ""** ៹៹㇊㇊

ᴝ질≅ᾅ 교육부는 2024년 11월 ‘생성䂾 AI((eneraUiWe AI)’∥는 제╒으로 학교에서 인ឞ지능을

䄅용하는 방✾에 대한 교육 전◡가를 위한 지㤑과 자⍵를 ឞ㇉했다. 구㝝적인 ᭝용으로는 교ⶍ과 학

교에서 인ឞ지능의 ゖ할, 학교 교육에서 AI를 䄅용할 때 주의할 ㊹, 학교 AI 䄅용 정책 수립 시 포

구⠭ ㌮␁ 특징

학습 관리 시스템 CanWas, .PPdMe, #MaDLCPard

� パ∥인 학습 㨁㯹㣉 관리 및 제ឞ

� 학생의 진도 䃾인, 㛡여 모ᵱ㯙⑪

� 학습 ᝙과에 대한 㿥ᾅ⛚ 제ឞ

개인별 ⒇㡍 학습 플랫폼 .aUIMeUiDs, 3eadinH eHHs
� 학생 성과 㹲가

� 학습 䄅동 ᭅ이도 ㌙정

㹲가 플랫폼 /A1LA/ PnMine, ACA3A

� 표㎩화ễ 㹲가 관리

� 시간 ᝦ과에 따른 학생 진도 㠽적

� 학생 성과 ⠭⯆, 개⯉ 필요 영ゖ 식별 보

고서 생성

데이㯙 시ᚪ화 도구 5aCMeaV, 1PXer #I

� 학생 성과 데이㯙 시ᚪ화

� 학생 성과 㠽세 및 㷑㯝 㶵⿮

� 데이㯙 기⛁ 교육 관련 의사 ᝙정

18) 땊대뒦(202�)� 쐎뛒딮 땎髋랖ꁻ(&.) 鰆ꧮ Ꞵ뭺쏫 교듷을 듚쌲 뗫먛髒 사ꘖ� 쌲魃교듷駲꧲뒦
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함해야 할 요소, /C&A 㹲가에서의 AI 䄅용 등을 ᶝ고 있다.

가가�� ៹៹ⶍⶍ과과 䀂䀂៹៹べべ⯅⯅ ㈡㈡ឞឞ지지능능㈁㈁ ゖゖ䀉䀉

ᴝ질≅ᾅ 교육부는 이미 학생들이 학교 ᭝외에서 %ALL�&, 4UaCMe %iGGVsiPn, (rammarMZ와 ᛂ

㇩ 생성䂾 AI를 사용하고 있으┙, ᢡ 기ⳉ적 변화가 3세대 또는 4세대에 이르⊩을 ⑵㬥 ‘㡒⠭䈱

㌴㇩’ 수㎩ᣵ지 발전해 있다고 㹲가했다. ᢡ리고 한국을 ⣭⌘한 ⶚가포르, 䃡주, &6가 AI 도구에

대한 교육을 국가 교육과정에 통합하기 위한 작업을 시작했음을 ⿵리┙, ᴝ질≅ᾅ도 마㛕가지로 학

생들이 인ឞ지능에 대해 ⛙ㅡ 수 있도⌆ 지원해야 함을 강㌙했다.

ᢡ⊕나 일부 교육기관에서 학생들이 생성䂾 AI 도구를 사용하는 것을 ᢱ지하는 방식을 㢑하고 있

다는 ㅙ려의 ╒소리도 함ᦁ 소개하면서, 이는 학생들이 교육䄅동에 㛡여하면서 AI 도구를 䄅용해

⑵들어᭡ ᝙과◥에 표㊱ 가능성이 있기 때◡임을 ⛆䂽다. 이에 ᴝ질≅ᾅ 교육부는 이⊕한 가능성을

㎭일 수 있는 방안을 ỹ 가지 제시하ォ다. 㝔㒡, 교사가 교육䄅동을 구성하᜙나 과제를 제시할 때

᷽ ᰻㇩ 수㎩의 사고 능력을 요구하는 주제를 제시할 수 있어야 한다는 것이다. 예를 들어, 에세이

를 ⾙는 䄅동에서 ⒎∦이 ᷽ㅚ 강㌙ề는 ᝦㅙ, ㌩ ᷽ 고차원적인 ⣭㶹적 사고, 해⯆과 ⠭⯆을 위한

이⌉ 적용 등이 필요한 복잡한 주제에서 AI 도구는 정䃾성이 ⁑어질 수 있다. 따∥서 학생들이 교

ⶍ수업을 통해 학습한 ᭝용을 㑪접적으로 䄅용하고 ㌮합하여 ᝙⌉을 도㡅해야 하는 방식의 과제를

제㡅하᜵ 하는 등 교사들이 ㌴㇩ 전≞과 접근 방식을 개발하면 표㊱에 대한 ㅙ려를 ㎭일 수 있다고

설┮하ォ다. ἁ㒡, 학교에서 AI가 생성한 㨁㯹㣉를 ᚹ지해᭝는 기능을 가진 소프트㆑어를 䄅용하는

것이다. 예를 들어, 5VrniUin과 ᛂ㇩ 회사에서 기㌝ 소프트㆑어에 AI가 생성한 㨁㯹㣉를 ᚹ지하는

기능을 㠽가할 것이∥는 발표에 주╒하여 이⊕한 기능이 있는 소프트㆑어를 학교에서 䄅용할 수 있

도⌆ 하는 방✾도 ᜩ㱉할 필요가 있다고 ⛆䂽다.

이처⊥ ᴝ질≅ᾅ 교육ᶢ국에서는 교ⶍ과 학교에서의 인ឞ지능이 ᢶ정적인 ゖ할을 할 것으로 보고,

이를 㿥하려고 시도하는 대신 학교에서 제ឞ할 수 있는 것을 중ⶕ으로 교육을 설계하면 교사와 학

교가 미≁에 대⣭할 수 있고 학생들이 수업 외에도 AI를 ᷽ㅚ 능Ⳃ하᜵ 사용하고 관리할 수 있᜵

ỉ 것이∥고 하ォ다.

ᭁᭁ�� 䀂䀂៹៹ ៹៹㇊㇊べべ⯅⯅ ""**␥␥ 䄅䄅용용䀉䀉 ῵῵ 주주㈁㈁䀉䀉 ㊹㊹

위와 ᛂ이 ᴝ질≅ᾅ 교육부는 학교 교육에서 AI의 ⳅ기능에 대해 ゖ설하면서도 AI를 䄅용할 때

주의할 ㊹도 있다는 것을 ⠭┮䈱 했다. 㝔㒡, AI가 ⑵들어᭝는 ᝙과◥㇩ ᢡ⊝ᾘ해 보이지⑵ ㉁╤ễ

정보가 포함ễ ᝦㅙ가 있으♩로, AI를 사용한 후에는 ᢡ ᝙과를 ⛁ᾅ시 ᜩ㱉하고 䃾인해야 한다.

ἁ㒡, AI 도구를 사용할 때 개인정보를 ㈮력하᜵ ề면 ᢡ ᭝용이 재사용ỉ 가능성도 ⛙제할 수 は

으♩로 개인정보 사용에 ㇉의해야 한다. 이와 관련하여 ᴝ질≅ᾅ 개인정보보䃡위원회는 ‘인ឞ지능
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과 I11에 대한 지㤑((VidanDe Pn ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe and UIe I11s)’를 발표했는데, 이는 생성䂾

AI를 사용하는 사∵과 ㌙㑪이 개인정보 보䃡와 관련하여 인식하고 주의해야 할 것들을 포함하고

있다. ⯴㒡, AI 도구가 지ᵵ ◡화적 㹡᝕에 주의해야 한다. 대부⠭의 AI 모ḡ이 다〺한 국가와 ◡

화의 방대한 〺의 데이㯙를 통해 학습ề고 䅱련ề기는 하나, 특정 AI 모ḡ이 개발ễ 국가나 자주

사용ề는 국가 등 주요 ◡화와 ち어에 기⛁을 ỹ고 있다고 ➥ 수 있다. 바ᩡ어 ⑹하면, AI 도구는

이⊕한 특성으로 인해 㱉㛒 지식(indiHenPVs LnPXMedHe)을 정䃾하᜵ ⛁영하지 ╤할 수 있다. 따∥

서 학교에서는 ᴝ질≅ᾅ 고㇉의 ゖ사와 ⒎∦, ち어 등에 대한 교육㇩ AI 도구를 통해서는 이루어

지기 어려ㅡ 수 있다는 ㊹을 인지하고 있어야 한다.

ᶍᶍ�� 䀂䀂៹៹ ""** 䄅䄅용용 ㊾㊾㛮㛮 ⳁⳁ⑦⑦ ⶅⶅ 㺕㺕䀑䀑䀝䀝〥〥 䀉䀉 ㄽㄽⰵⰵ

ᴝ질≅ᾅ 교육부는 ᶑ위학교에서 교㑪원들이 함ᦁ AI를 어⁤᜵ 사용하고 어⁉한 ᢅ㤂과 지㤑을

⑵들어 다〺한 ⒎∦에 적용해야 할지에 대해 ᰥ의하여 학교 AI 䄅용 정책을 수립할 것을 ᠵ㇉했

다. 특䈱 AI 도구와 ᢡ 용도에 대해 ⶍ용적이고 교육적인 접근 방식을 㛭㮆해야 함을 강㌙하면서

학교 AI 정책에 다음의 �가지 ᭝용을 포함하도⌆ 구성하는 것이 바∵㑪하다고 설┮했다� ╒적과

✽위(QVrQPse and sDPQe), 원㤂(QrinDiQMes), 외부 및 ᭝부 지㤑(HVideMines GPr exUernaM and

inUernaM), 위䂁 ロ화(risL miUiHaUiPn), 교사를 위한 전◡성 개발(QrPGessiPnaM deWeMPQmenU), 데이㯙

프∥이✭시(daUa QriWaDZ), ᜩ㱉(reWieX). 전ⳉ한 대로, 교ⶍ수업 장면에서 AI를 사용하᜵ ề면 ᢡ

것이 䄅용ề는 교육䄅동이나 과제의 특성에 따∥ AI는 ᢶ정적인 영䁎을 미㤉 수도 있고 䃢㇩ ᢡ

⛁대일 수도 있다. 이 영䁎을 예측하고 교육䄅동의 구성이나 과제의 ᭅ이도를 ㌙정하여 학생들에᜵

제시하┙ ᢡ ᝙과◥의 진정성을 㹲가할 수 있는 것㇩ 모ỹ 교사의 ゖ≲에 달려 있다고 해도 지나

㤁지 ⿳을 것이다. 특䈱 ᴝ질≅ᾅ와 ᛂ이 국가적 차원에서 AI 도구를 교육과정에 통합하고자 하는

㠽세∥면, ᢡ⊕한 방䁎으로의 교육과정 재구성㇩ 필수적이┙, 이는 교사들에 의해 ⶍ䂭ỉ 수 있으

♩로 교사를 위한 전◡성 개발에 관한 지㤑을 구㝝적으로 수립하는 것이 필요하다고 하ᝉ다.

∥∥�� //$$&&"" 㹲㹲가가べべ⯅⯅㈁㈁ ⮆⮆성성䂾䂾 ""** 䄅䄅용용

ᴝ질≅ᾅ에서 시䀲하는 /C&A(/aUiPnaM CerUiGiDaUe PG &dVDaUiPnaM ADIieWemenU) 㹲가는 11학

년에서 13학년에 해ᶢ하는 시ᵱ어 고등학생들이 㤁르는 시䂁으로 ᭝부 㹲가(inUernaM assessmenU)와

외부 㹲가(exUernaM assessmenU)로 구⠭ễ다. ᭝부 㹲가는 학교에서 ⶍ시하는 ᶑ원㹲가와 수䀲㹲가

등을 의미하┙, 학교에서 교사들이 개발한 㹲가 도구를 사용하┙ 㛭㊹도 자㝝적으로 하는 ᭝부적인

시䂁이다. 한㹡, 외부 㹲가는 ᴝ질≅ᾅ 전ゖ의 학교가 모ỹ ᛂ㇩ ᭉ ᛂ㇩ 시간에 ⶍ시하는 국가 ᶑ

위의 시䂁이┙, 학생들㇩ 재학 중인 학교에서 지정하는 시䂁장에서 시䂁에 응시하고 ᢡ ᝙과는

/;2A(/eX ;eaMand 2VaMiGiDaUiPns AVUIPriUZ)로 보᭝㋡ 㛭㊹ễ다. ᴝ질≅ᾅ의 /C&A 외부 㹲가
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는 한국의 수능과 ⣭교할 수 있는데, 외부 㹲가의 주ễ 시䂁 방식㇩ 영◡ 에세이이┙, 시䂁이 1개

월에 ᜡ㝹 진䀲ễ다는 차이㊹이 대표적이다.

ᴝ질≅ᾅ 교육부는 이⊕한 /C&A 㹲가를 위해 제㡅하는 모ᾉ ᝙과◥㇩ 진정성의 원㤂에 따∥

학생 ‘자신의 작업’이어야 함을 강㌙했다. 자신의 작업이∥ 함㇩ 학생들이 㹲가에서 ᢡ들 스스로의

지식, 이해, 기ⳉ을 ㈮증해야 한다는 것을 의미하┙, 시䂁 ᝙과를 통해 보여㎩ 지식과 기ⳉ을 다른

⒎∦에서도 ⛁복 䄅용함으로⸑ ㇉사한 ᝙과를 도㡅해᭥ 수 있다는 증᜙를 제시하는 일이∥고 설┮

하ォ다. ᢡ⊕면서 ᭝부 㹲가에서 생성䂾 AI를 사용하고자 한다면 학교에서 䁱용 가능한 ✽위를 정

하고 ᢡ에 대한 정책을 마련할 것을 ᠵ㇉했으나, 외부 㹲가에서는 생성䂾 AI 사용을 전면 ᢱ지한

다고 ⛆䂽다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】
᳽AVsUraMian (PWernmenU � %eQarUmenU PG &dVDaUiPn, 5Ie AVsUraMian 'rameXPrL GPr (eneraUiWe

ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe (AI) in 4DIPPMs,

IUUQs:��XXX.edVDaUiPn.HPW.aV�sDIPPMinH�annPVnDemenUs�aVsUraMian�GrameXPrL�HeneraUiWe�arUiGiDiaM�inUeMMi

HenDe�ai�sDIPPMs

᳽AVsUraMian (PWernmenU � %eQarUmenU PG &dVDaUiPn, AI in 4DIPPMs 3eQPrU,

IUUQs:��XXX.edVDaUiPn.HPW.aV�sVQQPrUinH�GamiMZ�sDIPPM�DPmmVniUZ�QarUnersIiQs�MearninH�resPVrDes�ai�s

DIPPMs�reQPrU

᳽AVsUraMian #rPadDasUinH CPrQPraUiPn, .PCiMe QIPnes Canned aU 4A QVCMiD IiHI sDIPPMs, CVU AI MiLe

CIaU(15 aMMPXed,

IUUQs:��XXX.aCD.neU.aV�neXs�2023�01�2��mPCiMe�QIPnes�Canned�aU�sa�sDIPPMs�CVU�DIaUHQU�aMMPXed�1

01�0444�

᳽.inisUrZ PG &dVDaUiPn /eX ;eaMand, (eneraUiWe AI,

IUUQs:��XXX.edVDaUiPn.HPWU.nz�edVDaUiPn�QrPGessiPnaMs�sDIPPMs�Zear�0�13�diHiUaM�UeDInPMPHZ�HeneraUiWe�

ai

᳽/eX ;eaMand 2VaMiGiDaUiPns AVUIPriUZ, (VidanDe Pn UIe aDDeQUaCMe Vse PG ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe,

IUUQs:��XXX2.nzRa.HPWU.nz�nDea�nDea�GPr�UeaDIers�and�sDIPPMs�manaHinH�naUiPnaM�assessmenU�in�sDIPP

Ms�ai�HVidanDe��e1�500@IeadinH1

᳽5Ie edVDaUiPn IVC, An inUrPdVDUiPn UP UIe rPMe PG ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe in DMassrPPms and sDIPPMs,

IUUQs:��UIeedVDaUiPnIVC.PrH.nz�an�inUrPdVDUiPn�UP�UIe�rPMe�PG�arUiGiDiaM�inUeMMiHenDe�in�DMassrPPms�and�sD

IPPMs��@ednreG�

᳽1riWaDZ CPmmissiPner /;, ArUiGiDiaM InUeMMiHenDe and UIe I11s,

IUUQs:��QriWaDZ.PrH.nz�QVCMiDaUiPns�HVidanDe�resPVrDes�ai�
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���� ""** ៹៹㇊㇊䄁䄁ᝦᝦ ㌙㌙성성 ⚸⚸ ㊾㊾㛮㛮 ⳁⳁ⑦⑦

일➡ 정부는 201�년 ‘AI 전≞ 201�’ 발표를 통해 AI 인재 육성을 국가적 ╒표로 설정하고 초s중

s고등학교에서의 AI 교육 강화를 㠽진해 ヽ다. 이⊕한 ╒표 ⿭≁ ◡부과학성㇩ 201�년부㯙 ‘(I(A

스㪑 사업’1�)을 㠽진하ォ으┙ ᢡ ᝙과 학생 1인ᶢ 1대의 디지털기기 보급이 ロ⍵ề었고 이를 䅑과

적으로 䄅용할 수 있는 IC5 䄁ᝦ정⣭ 또한 마◝리ễ 상䄒이다.

이⊰ᾘ 생성䂾 AI를 䄅용할 수 있는 교육䄁ᝦ ㌙성과 ⒇◥려 일➡㇩ 프로ᢡ≁⚶ 교육 의◝화 등

초s중s고등학교 학생들의 AI 䄅용 ゖ≲ 䁎상 정책을 다〺하᜵ 수립함㇩ ◥⌉ 이⊕한 ゖ≲이 대학ᣵ

지 이어㋡ 지속적으로 䃾대s적용ỉ 수 있도⌆ AI 및 데이㯙 과학 교육20)을 강㌙하고 관련 프로ᢡ

≑을 개설하고 있다.

ⶍ제로 도㩭도 교육위원회는 2024년부㯙 도᭝ 일부 고등학교를 대상으로 생성䂾 AI 과╒을 시✽

적으로 ㅝ영하ォ는데, 학생들㇩ 해ᶢ 과╒에서 AI 기ⳉ의 기➡ 원리, AI 䄅용✾, 데이㯙 ⠭⯆, AI

㇍리 등을 ⛙ㅩ으로⸑ AI를 ᶑⳅ한 도구가 ⿭ᵵ 㛦의적 ◡제 해᝙을 위한 학습 보㌙ 수ᶑ으로 䄅

용하는 ✾을 ㈞䂽다. ᢡ리고 이⊕한 성과에 䉁㈮어 도㩭도 교육위원회는 도립 고교에 생성䂾 AI를

디지털 사회의 필수 기초 지식(전통적인 �㈦기, ⾙기, ⯱하기�에 해ᶢ하는 ゖ≲)으로서 ━수학적

사고력, 데이㯙 과학, AI│에 대한 지식과 기ⳉ을 모ᾉ 국⚥이 습ᾆ하도⌆ 하고, 지속 가능한 사

회를 설계할 수 있는 ゖ≲을 함〺하여 사회의 다〺한 ⠭야에서 인재로서 䄅약할 수 있도⌆ 하

는 것을 ╒표로 한다.

� ‘AI 전≞ 201�’ 대╒표 �

1�) 2022년 10월 魃둎교듷ꆯ썻 鰆사 먎骶
20) ꅆ땊뼆 髒학 교듷� ꅆ땊뼆 ꭚ껳땊鹮 쐲둿에 髖쌲 랖낳 ꧥ 鰆꿶을 땋앞鰆 듚쌲 교듷으로 꿮학髒 뾋骚학� 싚로鯎ꕮ

ꧣ� &.� 鰆骚학낋 등딮 鰆꿶을 뾋썊 대ꖟ딮 ꅆ땊뼆에서 뾋먆을 뎑ꁪ 학ꤎ

발간위원 㘰 ⪉ਾ㌱㙈ᨢ☩⨵ሞ㊆교 교ᷙ㙉
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⛙ㅙ는 독자 과╒ 도㈮ 방㤑을 ᝙정하ォ는데, 2025학년부㯙 수업에서 사용ỉ 동영상, 교재 등의

제작이 시작ỉ 예정이다. 㛡고로 해ᶢ 과╒에는 생성䂾 AI 외에도 데이㯙 과학 및 䀲동ᝦ제학 등

최신의 디지털 기ⳉ 및 ᝦ제 이⌉을 ⛙ㅙ는 과╒도 ⑵들어 ⯉㮆제로 ㅝ영ễ다고 한다.

���� 㞱㞱ss㎺㎺ᾚᾚ ៹៹㇊㇊ ᶑᶑ᝭᝭べべ⯅⯅㈁㈁ ⮆⮆성성䂾䂾 ""** 䄅䄅용용 가가이이ᾅᾅ∥∥㈡㈡

◡부과학성㇩ 교㑪원과 교육위원회 등 학교 교육 관계자를 주요 대상으로 2023년 ‘초s중등 교육

ᶑ계에서의 생성䂾 AI 䄅용 가이ᾅ∥인(7er.1.0)’을 발표함으로⸑ 학교 䂭장에서 생성䂾 AI를 어⁤

᜵ 䄅용할지에 대한 구㝝적인 지㤑을 제시하ォ으┙, 2024년 12월 ‘초s중등 교육 ᶑ계에서의 생성䂾

AI 䄅용 가이ᾅ∥인 개정(7er.2.0)’을 통해 다시 한✱ AI 䄅용의 ⶍ질적 방䁎을 정립하고 ㇍리적

기㎩을 보ロ하기도 했다.

<ᢡ⑥ 1> 초s중등 교육 ᶑ계에서의 생성䂾 AI 䄅용 가이ᾅ∥인 발표 (㡅처: ◡부과학성)

가가�� ⮆⮆성성䂾䂾 ""**べべ ᶩɭ䀅䀅 ỹỹ 가가지지 ឩឩ㊹㊹

◡부과학성㇩ 생성䂾 AI에 대한 기➡적인 접근 방식으로 ‘학교 䂭장에서 인간 중ⶕ의 생성䂾 AI

䄅용’과 ‘생성䂾 AI를 㱉대로 한 정보 䄅용 능력 강화’∥는 ỹ 가지 㠾을 제시하고 있다. 이 중 㝔

✱㒡 관㊹㇩ 생성䂾 AI를 ㇉용한 도구로 인식하는 한㹡, 최㌮적으로 인간(학생)의 㶹ᶑ 및 사고 과

정이 중요하고, ᢡ⊕한 학생들을 이해하고 관㛙하는 교사의 ゖ할 또한 강㌙됨을 ┮시하는 것이다.

또한 ỹ ✱㒡 관㊹㇩ 교육과정에서 䀞ⶕ 자질 및 능력으로 강㌙ề고 있는 정보 䄅용 능력을 강화

하기 위해 학생들이 ᚪ 과╒ ᭝에서 생성䂾 AI를 능Ⳃ하᜵ 사용할 수 있는 능력을 의식적으로 ᣡ

⊕야 함을 강㌙하는 것이다. ‘초s중등 교육 ᶑ계에서의 생성䂾 AI 䄅용 가이ᾅ∥인’에서는 이⊕한

ỹ 관㊹을 ⛁영해 교㑪원, 학생, 교육위원회 등 ᚪ 이용 주㝝별 가이ᾅ∥인을 별도로 제시해 ᰼는

한㹡, 생성䂾 AI ⯉도학교의 구㝝적 사⋩ 등을 함ᦁ 제시하고 있어 생성䂾 AI의 ◝⠭별한 䄅용으

로 예상ề는 ◡제㊹을 최소화하고 학교 䂭장에서 ⶍ질적으로 䄅용ỉ 수 있는 지㤑이 ỉ 수 있도⌆

했다.
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ᭁᭁ�� 가가이이ᾅᾅ∥∥㈡㈡べべ⯅⯅ 제제ⶅⶅễễ 䀂䀂៹៹ 䂭䂭㉎㉎べべ⯅⯅㈁㈁ ㇉㇉㈁㈁㊹㊹

‘초s중등 교육 ᶑ계에서의 생성䂾 AI 䄅용 가이ᾅ∥인’에서는 ᚪ 교육 주㝝(교㑪원, 학생, 교육위

원회)별 ㇉의㊹을 ‘안전성 고려 및 적㊱한 이용’, ‘정보 보안 䃾보’, ‘개인 정보 및 ㊩작ᠵ 보䃡’,

‘ឞ정성 䃾보’, ‘㳕┮성 및 설┮ 책임’ 등 다⯘ 가지 䀖╒으로 ⠭␁해 제시해 ỹ었는데 ᢡ중 교㑪원

이 ⿵⿭ ỹ어야 할 ㇉의 사䀖을 ⭝㹝보면 다음과 ᛂ다.

ᮥ 안전성 고려 및 적㊱한 이용: 생성䂾 AI 사용 시, 관련 ✾⋢을 ㎩수하고, 개발자가 설정한 서⣭스 ✽위

᭝에서 안전하᜵ 䄅용해야 한다. 특䈱 최신 이용 ᢅ약을 䃾인하고 따∥야 하┙, 개인 정보 보䃡를 㝉㊩

䈱 해야 한다.

ᮦ 정보 보안 䃾보: 학교 ᭝ 정보 보안을 위해 최신의 교육 정보 보안 가이ᾅ∥인을 㛡고해, 교육위원회가

제시하는 보안 정책을 ㎩수해야 한다. 특䈱 ⚥ᚹ한 정보를 ㈮력하지 ⿳도⌆ 주의해야 한다.

ᮧ 개인 정보 및 ㊩작ᠵ 보䃡: 생성䂾 AI 사용 시 ㊩작ᠵ 㤑해를 㿥하고, 생성䂾 AI의 이용 방㤑에 따른

개인 정보 보䃡 ㌙㤁를 㝉㊩䈱 해야 한다.

ᮨ ឞ정성 䃾보: 생성䂾 AI의 㡅력◥에 㹡䁎이 は도⌆ 주의하┙, 교사 스스로 㡅력◥의 적㊱성을 㶹ᶑ해야

한다. 다〺한 ⛙ᝦ을 가진 학생들을 위해 ឞ정한 교육䄁ᝦ을 ㌙성하는 것이 중요하다.

ᮩ 㳕┮성 및 설┮ 책임: 생성䂾 AI의 사용 ╒적과 위䂁성을 ┮䃾䈱 이해하고, 관련 이해 ᶢ사자에᜵ 㡒⠭

䈱 ⿵려야 하┙, 필요한 ᝦㅙ ◡의 㛦구를 마련해 ㅝ영해야 한다.

ᶍᶍ�� 䀂䀂៹៹ 䂭䂭㉎㉎べべ⯅⯅ 䄅䄅용용 가가능능䀅䀅 ៹៹㇊㇊㈹㈹⍵⍵ 제제ⶅⶅ

⮆⮆성성䂾䂾 ""**べべ ឩឩ䀅䀅 ៹៹ㅹㅹ ゙゙ⳁⳁ オオ⭪⭪ 		◡◡⠩⠩과과䀂䀂성성

 ��������ᯭᯭ ��ㅽㅽ



 정보 䄅용 능력의 육성과 정보 ㇍리 교육을 바㭾

으로 한 생성䂾 AI 가이ᾅ∥인 이해

 생성䂾 AI를 䄅용하는 기➡적인 사고 방식

 생성䂾 AI의 성질과 한계

㊾㊾➝➝ ㇍㇍⑕⑕ 䀂䀂ⵞⵞ ⚸⚸ ៹៹㇊㇊ ⭕⭕이이㵡㵡 		◡◡⠩⠩과과䀂䀂성성



�학생, 교사, 학부모를 대상으로 한 정보 ㇍리에 관

한 㨁㯹㣉를 정리한 사이트로, 동영상 㨁㯹㣉s계╦

자⍵, 수업 ⶍ㝅s사⋩ 㨁㯹㣉 등을 ᜵재

�또한 동영상 㨁㯹㣉를 기⛁으로 한 㫝즈 䂾식의

◡제를 ᜵재한 ‘정보 ㇍리 학습 사이트’도 제시

䀂䀂៹៹べべ⯅⯅㈁㈁ ៹៹㇊㇊䄅䄅ẂẂ과과 ㊩㊩㈺㈺ᠵᠵ 		◡◡화화㝖㝖

 ��������ᯭᯭ ��ㅽㅽ 개개㊾㊾㶹㶹



�학교 수업에서의 복제 또는 전ⱊ(㊩작ᠵ✾ 제35

㌙)에 관한 사䀖을 ⣭⌘하여, 시䂁 ◡제로서의 복제

(동✾ 제3�㌙) 및 리포트 작성 시의 인용(동✾ 제32

㌙), ◡화제 및 동⿭리 䄅동 등의 ឞ연(동✾ 제3�㌙

제1䀖)과 ᛂ㇩ 학교 䂭장에서 㑪면하는 ㊩작◥ 이용

에 대해 설┮
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║║ỹỹ㈁㈁ ㊩㊩㈺㈺ᠵᠵ㇭㇭ 㐹㐹ᜪᜪ᜵᜵ ⛙⛙ㅙㅙ㈹㈹		㞱㞱ᾚᾚ䀂䀂⮆⮆㇭㇭ ㆭㆭ䀅䀅 ㊩㊩㈺㈺ᠵᠵ ៹៹㉕㉕

 		◡◡화화㝖㝖



�초등학생을 대상으로 한 ㊩작ᠵ 영상 교재

�인㯙ᯠ상의 ㊩작◥ 㢑급 방✾ 등 ㊩작ᠵ✾의 기초

지식을 ⛙ㅡ 수 있는 ᭝용

⮆⮆성성䂾䂾 ""** 㝔㝔ᜡᜡㇵㇵ		⮆⮆성성䂾䂾 ""**㈁㈁ ㈮㈮◡◡✾✾과과 주주㈁㈁㊹㊹

 		㟆㟆◝◝성성



�앞으로의 생䄅에서 생성䂾 AI를 접할 수 있는 초

보자들을 위해 제작ễ 교재

 생성䂾 AI의 기초 지식

 생성䂾 AI의 䄅용 장면과 ㈮◡✾

 생성䂾 AI 䄅용 시 주의㊹

���� ""** ៹៹㇊㇊ 䄅䄅ẂẂ ⭕⭕⋩⋩

㊾㊾➝➝ ㇍㇍⑕⑕ ៹៹㇊㇊㈁㈁ ㈥㈥䄁䄁㇥㇥⌅⌅⸑⸑



⮆⮆성성䂾䂾 ""**가가 ⮆⮆성성䀁䀁ᴽȢ ㇺㇺᶞð		ネネ␁␁ 㺕㺕䀑䀑

㇭㇭ ៹៹㉕㉕⌅⌅ ⭕⭕용용䀑䀑㇥㇥⌅⌅⸑⸑ ᢡᢡ 성성㑱㑱이이ᭁᭁ 䀅䀅᝭᝭␥␥ 㶵㶵⿮⿮

<ネ사㤝시 다㤝도ᰡ 초등학교>

┅초등학교 ᶑ계┆ AI에 대한 フ바른 지식을 ㈞䈵다 (�학년 국어과)

�AI에 대한 기➡ 지식을 䃾인한 후 생성䂾 AI를 이용해 교원이 작성

한 기사와 ⶍ제 기사를 ⣭교하고 앞으로 어⁤᜵ AI를 䄅용하고 ⶟㇩

지 생ᚪ을 정리함.

�수업 㛡가 학생들㇩ Ĝ인㯙ᯠ상의 정보를 바로 ⚨는 것이 ⿭ᵱ∥, 다

〺한 자⍵와 대㌙하᜙나, 자신의 ᝦ䂁을 바㭾으로 생ᚪ하는 것이 중요

하다고 ᴹᦱ습ᵱ다.ĝ 등의 ⛁응을 보임.

オオそそ 䄵䄵화화 ⭪⭪ᶩɭ⌅⌅ 䄅䄅용용䀑䀑㇥㇥⌅⌅⸑⸑ ➝➝ᶍᶍ ㈹㈹゙゙ⵍⵍ⊕⊕ㅝㅝ オオそそ 㼅㼅䂭䂭㇭㇭ ゙゙ⵞⵞ䀁䀁᜙᜙ᭁᭁ



개개개개㈡㈡㈁㈁ 䈎䈎⚡⚡ssឩឩⶕⶕべべ ῙῙ␡␡ ᶑᶑそそ ⑕⑕ⵍⵍ㵡㵡 ⚸⚸ ケケ◡◡ ⑕⑕ⵍⵍ㵡㵡 ㈺㈺성성べべ 䄅䄅용용

<미야기䂭 이와Ჭ마키㭩 중학교>

┅중학교 ᶑ계┆ 동ᝦ하는 인◥을 영어로 소개한다 (3학년 영어과)

�동ᝦ하는 인◥을 영어로 소개하는 수업에서 자신이 작성한 영작◡이

주제에 ⒇고 적㊱한 ᢩ인지 CIaU(15를 이용해 䃾인하고 수정이 필요

한 부⠭㇩ 어⁤᜵ 수정해야 하는지 제안을 ⛄음.

�음성 ㈮력을 통해 자신의 발음이 ⒇는지 䃾인하᜙나, 보다 자연스⊕

ㅝ 영어 표䂭을 제안⛄기도 함.

ᢡᢡ⎢⎢㈁㈁ ⮆⮆ᚪᚪ㇭㇭ ㊾㊾⑕⑕䀁䀁ញញ ⿭⿭이이디디そそ␥␥ 내내ᴽȢ 䄅䄅ẂẂ㈁㈁ ㎺㎺ᚭᚭ ᶑᶑ᝭᝭ ₹₹ᴽȢ ㈥㈥㊾㊾䀅䀅 ᰥᰥ㈁㈁ᭁᭁ ㊾㊾⑕⑕␥␥ 䀅䀅 䅭䅭



⠩⠩㌚㌚䀅䀅 ⶅⶅᚪᚪ㇭㇭ 㛧㛧⿭⿭ ᰥᰥ㈁㈁␥␥ ⶕⶕ화화䀁䀁ᴽȢ ╒╒㊪㊪㇥㇥⌅⌅ 䄅䄅용용

<이바∥키䂭 학원의 ⳛ 의◝교육학교>

┅중학교 ᶑ계┆ 대화로 ◡제를 ᜩ㱉한다 (2학년 국어과)

�ᢡ⎢별로 설정한 ◡제에 대해 ᰥ의하는 䄅동에서 ⭱로ㅝ 관㊹이나

자신들의 의᝕에 대한 ㌙ち을 생성䂾 AI로부㯙 ⛄⿭ ᜩ㱉를 ⶕ화함.

�학생들㇩ 생성䂾 AI의 ㌙ち을 고려한 후 ᚪ ᢡ⎢에서 ᰥ의한 ᭝용에

생성䂾 AI의 의᝕을 㠽가하여 이를 재ᜩ㱉해 최㌮ ᝙⌉을 ᭝⑥.
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㾭㾭⌅⌅ᢡᢡ≁≁⚶⚶ ⳁⳁののべべ⯅⯅ 䀂䀂⮆⮆ᾍᾍ㈁㈁ ⿭⿭이이디디そそ␥␥ ⶍⶍ䂭䂭䀁䀁ᣙᣙ ㆭㆭ䀅䀅 㾭㾭⌅⌅ᢡᢡ≑≑ 제제㈺㈺べべ 䄅䄅용용

<이바∥키䂭 ␁가사키 제1고등학교>

┅고등학교 ᶑ계┆ 데스㬕㭺 앱 작성(1학년 정보과)

�㶵이⸕을 이용한 앱 작성 시 생성䂾 AI를 䄅용해 㧽ᾅ를 작성함.

�프⌕프트를 고⚥하면서 ╒적에 ⒇는 㧽ᾅ를 작성해 ᯌ어 앱을 ロ성

시㭝.

���� ""** のの◝◝ 䄅䄅용용 ⭕⭕⋩⋩

ⳁⳁののべべ⯅⯅ ⭕⭕용용䀉䀉 ៹៹㉕㉕ ⚸⚸ 䃾䃾㈡㈡ 㯵㯵ⵍⵍ㵡㵡 ◡◡제제㈁㈁ 㞱㞱⿱⿱㇭㇭ ㈺㈺성성䀁䀁ញញ

ᚪᚪ㌮㌮ ⰵⰵⶆⶆ지지		䀂䀂ᯭᯭ ⰵⰵⶆⶆ지지

 ᢲᢲⶆⶆ ⰵⰵⶆⶆ지지

 ➝➝᜝᜝ ⰵⰵⶆⶆ지지 ᾚᾚ

ss㱞㱞지지◡◡ss⿱⿱내내◡◡ 㞱㞱⿱⿱ ㈺㈺성성

		ネネ⭕⭕㤝㤝ⶅⶅ 㯹㯹ᰡᰡ지지 ㎺㎺䀂䀂៹៹


�생성䂾 AI를 사용하여 영어 䃾인 㯵스트 ◡제의 초안을 작성했는데, 중학생들이 㤅근하᜵ ᴹᬭ 수

있는 상䄒을 ⴦᜵ 설정할 수 있어 ⒍ㅙ 㹡리했음.

�프⑙트◥ 영어 ◡장 작성 등에 ᜡ리ḁ 시간이 㬕᜵ ᶑ㠾됨.

�ᢡ동안 교사가 작성하ḁ 학교䀲사에 대한 학부모 안᭝◡이나 스위스 자⒍᝙연 학교에 발ⱊ할 ⓽시지

㤝ᾅ의 초안을 생성䂾 AI를 사용해 작성함.

�특䈱 ᚪ㌮ 소식지의 ネ㭩와 㭱자를 䃾인하는데도 생성䂾 AI를 사용함으로⸑ 작성자, 교◝ 주임, 교

ᚹ, 교장의 䃾인 시간도 ᶑ㠾할 수 있었음.

ⳁⳁののべべ⯅⯅ ៹៹⭕⭕㈁㈁ 㑱㑱◡◡ ⚸⚸ 과과제제 제제ⶅⶅ ⛒⛒ⶆⶆべべ ᶩɭ䀅䀅 䀂䀂⮆⮆ ᶞð❩❩ ⚸⚸ ⛁⛁ㇺㇺ ⶅⶅ♕♕⊱⊱이이ⰁⰁ ⭪⭪ᶩɭ⌅⌅ 䄅䄅용용

		⭕⭕가가⚡⚡䀁䀁∥∥ⶅⶅ ᭁᭁ㤝㤝ᰡᰡ ㎺㎺䀂䀂៹៹


�‘학생들이 자신의 생ᚪ을 ᮼ䈱는 모습’을 ᚪ 과╒ ᶝᶢ 교사가 상상하┙, 사전에 작성한 대화䂾 모ḡ

의 수업 프⌕프트에 과제를 기㈮하고 학생들ᬥ리 어⁍ 대화를 나Ჭ는지 생성䂾 AI에᜵ ◥어➭.

�과제의 제시 방✾에 따∥ 대화가 䄅발해지᜙나 ╒표에 가ᣵ워지기도 하는 ⛁면, 과제가 ┮䃾하지 ⿳

을 ᝦㅙ에는 대화가 䄅발해지지 ⿳고 일◡일ᶞ 䂾식의 대화가 이루어지기도 함.

�후자의 ᝦㅙ ⶍ제 수업에서도 학생들이 과제 해᝙을 위해 사고력이 ᰻⿭지는 대화를 할 수 は을 것

으로 예상ề♩로, 교사 또한 자신의 질◡ 또는 과제 작성 방✾을 수정함으로⸑ 수업 ㎩⣭ 및 과제 제

작 등의 지원에 도ㅩ이 ề었음.

䀂䀂៹៹䀲䀲⭕⭕べべ ឩឩ䀅䀅 䃱䃱㹁㹁이이지지 ᜵᜵ⶅⶅ◡◡ ⚸⚸ ➝➝ញញ ᣙᣙ⭕⭕ 㞱㞱⿱⿱ ㈺㈺성성

		៹៹㱉㱉ⶅⶅ ⚡⚡ⳉⳉ ឞឞケケ ញញᾚᾚ䀂䀂៹៹


�생성䂾 AI를 사용하여 과᜙의 학교 䃱㹁이지 ᜵시 기사를 㛡고하면서 ◡장을 생성함.

(ᮥ프⌕프트 ㈮력, ᮦ방䁎성 수정, ᮧ수정 지시 후 ◡장 생성, ᮨⶍ제 ◡서 ᜵시)

�◥⌉ 최㌮적인 수정㇩ 필요했지⑵, 생성䂾 AI를 䄅용함으로⸑ ᷽ 간㹡하᜵ ◡장을 ㎩⣭할 수 있었고

업◝ 부ᶝ이 ㎭어들었음.

ⳁⳁののべべ⯅⯅ ⭕⭕용용䀅䀅 䄅䄅ẂẂ지지 ⚸⚸ 䀂䀂⮆⮆ ⛁⛁ㇺㇺ㇭㇭ ᣙᣙ⛁⛁㇥㇥⌅⌅ ⶅⶅ䂁䂁 ◡◡제제 㞱㞱⿱⿱㇭㇭ ㈺㈺성성

		이이ララᲭᲭ⑱⑱ⶅⶅ 이이ララᲭᲭ⑱⑱ ⠪⠪㎺㎺䀂䀂៹៹


�학생들이 학습 중 ᴹᬩ 의◡㊹이나 수업에서 이해한 ᭝용을 고려한 시䂁 ◡제를 ⑵들기 위해 수업에

서 사용한 䄅동지와 학생들의 ⛁응 및 응ᶞ ᭝용을 1%'로 정리하여 생성䂾 AI에 업로ᾅ 한 후 ⠭⯆

하도⌆ 함으로⸑ 시䂁 ◡제를 작성함.

�또한 지식s기ⳉ을 ◤는 ◡제, 사고s㶹ᶑs표䂭을 ◤는 ◡제 등 㹲가 ╒표에 따른 ◡제를 별도로 ⑵들어

제시하도⌆ 함으로⸑ 시䂁 ◡제 작성의 초안으로 䄅용함.
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���� ⒣⒣ㇵㇵ⑹⑹

일➡㇩ 㧽로나 이후 기가 스㪑 등의 IC5 교육 䄁ᝦ 구㠾과 ᷽불어 정보 관련 과╒의 증설 및

교육과정 개정 등을 통해 학생들에᜵ 필요한 디지털 리㯙⊕시 능력 䁎상을 강㌙하ォ는데, 이⊕한

ᰡ력의 ᝙과 일➡ 사회는 㧽로나 이후 급ᝒ한 디지털화를 이루었고 이제 디지털화를 ᯁ어 ‘디지털

전䄁(%9)21)’에 대해 고⚥하는 사회로 들어서᜵ ề었다.

이⊕한 사회적 변화와 ⒇◥려 일➡ 정부는 AI를 통해 또다시 ⭱로ㅝ 변화를 ⒇이할 ㎩⣭를 하고

있는데, ᢡ 대표적인 ㎩⣭가 바로 ‘초s중등 교육 ᶑ계에서의 생성䂾 AI 䄅용 가이ᾅ∥인’ 발표∥

할 수 있ᝉ다. 해ᶢ 지㤑㇩ AI 시대를 ⒇이한 교육 䂭장의 방䁎성을 제시했다는 측면에서 ⒍ㅙ 중

요한 의의를 지ᵵ다. 특䈱 AI 䄅용의 기회를 ᢢ대화하면서도 ㇍리적 ◡제와 정보 보䃡에 대한 㝉

㊩한 고려를 강㌙했다는 ㊹㇩ ㅙ리나∥ 교육 정책 수립 및 정부 수㎩의 ឞ통 가이ᾅ 작성 시에도

어ᴹ 정도의 시사㊹을 제ឞ해 ㎭ 수 있으리∥ 㶹ᶑễ다.

또한 일➡의 AI 교육㇩ 교과 간 ㇞합 학습을 장려하┙, 대학 및 연구 기관과의 협력을 통해 ឞ

동 연구 㝝제를 강㌙하는 등 학생들이 ⶍ제 사회 ◡제를 해᝙할 수 있는 능력을 키ㅡ 수 있도⌆

지원하는데 초㊹을 ⒇㠽고 있다.

이처⊥ 일➡㇩ 앞으로도 AI를 䄅용한 교육 䂪신을 지속적으로 㠽진할 것으로 예상ề는바, 이에

대한 연구와 정책적 ᰥ의가 지속적으로 이루어㋡야 할 것이다.

【㛡㛡ញញ ㈹㈹⍵⍵】
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